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IpeaucioBue

Yuebnoe mnocobue «Hemenkuii s3bIK: ydeOHOE mocoOue s
TEXHUYECKUX HaIpaBlieHUN OakaliaBpuaTay COCTaBJIEHO B COOTBETCTBUU
C paboyuMM MporpaMMaMu JUCHUIUIUHBI «HOCTpaHHBIA S3BIK» IS
CTYJICHTOB  HampaBJIeHHl  moAarotoBku  OakamaBpoB  (09.03.02
«Mudopmanmonnesie cucrembl U TexHomoruw», 09.03.03 «Ilpuknannas
HH(pOpPMaTHKA, 15.03.04 «ABTOMAaTH3AIHS TEXHOJIOTUYECKUX
IPOILIECCOB M MPOMU3BOACTB» M NMPEAHA3ZHAYEHO KaK JJISI MPAKTUYECKUX
3aHATUH, TaK U JJI1 CAMOCTOSITEILHOM pabOTHI.

Lenpto gaHHOTO Yy4yeOHOTO mocoOust sBisieTca OOydyeHue
NPAKTUYECKOMY BJIAJEHUI0 HEMEUKUM SI3bIKOM [IJI1 €ro aKTHUBHOIO
NPUMEHEHHUSI B CUTYyaIUsAX TPOPECCHOHATBLHOTO OOIIEHHS HA OCHOBE:

1) cucrematm3alui M 3aKPEIUICHUS JICKCUKO-TPaMMaTHUYCCKHX
CTPYKTYp AJIsl aKTUBHOT'O BJIAJCHUSI HEMELIKUM SI3bIKOM;

2) OBNIQJICHUST YMCHHSMH M HaBbIKAMU pabOThI CO CIIOBapeM B
IpoIlecce MepeBo/ia OPUTHHAILHOW JIUTEPATyphl MO CHEIUATLHOCTH HA
HEMEIIKOM SI3BIKE;

3) pa3BUTHS HABBIKOB M YMCHHUUW pa3HbIX BHJIOB YTCHHS
(03HAKOMHUTENBHOT'0, TPOCMOTPOBOI0, U3YYAIOIIEr0) MPOPECCUOHATBHO-
OpPUEHTUPOBAHHBIX TEKCTOB;

4) bopMupoBaHHUsS HAaBBIKOB W YMCHHUW aHHOTHPOBAaHUSA W
pedepupoBanus 1podeCcCHOHATBLHO-OPUECHTUPOBAHHBIX TEKCTOB 10
MH()OPMAIMOHHBIM TEXHOJIOTHUSIM.

VYueOHbIil MaTepuall, MPEACTaBICHHBIA B TOCOOMU, HAIPABIICH Ha
dbopmupoBaHue OOIIEKYIbTYPHBIX KOMIIETEHITN I U
00111enpoPEeCCUOHABHBIX KOMMETEHIINH, SABISIONINECS 3HAYUMBIMU IS
CIIECLIMATUCTOB.

ConepkaHue JTaHHOTO Y4e€0HOTO TOCOOHS COCTOMT M3 YEThIPEX
TEMATUYECKUX PA3/ICTIOB U MPUIIOKECHHUS:

Pazgen 1: «IIpodeccroHanbHO-OPUEHTUPOBAHHBIE  TEMBI IO
UH(POPMAITMOHHBIM TEXHOJOTHSIM C TEKCTaMH [Ji1 TPaAKTUUECKUX
3aHATHH 10 HeMelkoMy s3b1ky» (Abschnitt 1: «Fachbezogene Themen in
der Informationstechnologien mit Texten fiir deutsche Ubungy);

Pazgen 2: «lIpodeccroHanbHO-OPUEHTUPOBAHHBIE Pa3rOBOPHbBIC
TEMBl C TEKCTaMU JJIs OOCYXIeHus U r1epeckaza» (Abschnitt 2:
«Fachbezogene Gesprachsthemen mit Texten fiir Besprechung und
Nacherzidhlungy);



Paznen 3. «IIpodeccrnoHanbHO-OpUEHTUPOBAHHBIE  TEKCTHI IS
camocTosTeabHOro u3ydeHus» (Abschnitt 3: «Fachbezogene Texte fiir
Selbststudiumy);

Paznen 4: «Jlekcuueckue KpoccBopa-TecTbl K TeMaMm Pazgena 1 u
Paznmena 2» (Abschnitt 4: «Lexikalische Kreuzwortritsel-Teste zu den
Themen der Abschnitte 1-2»).

B mocobOue BKIIOYEHBI 3aJaHUs M YOPAKHEHUS HA OCHOBE
npo¢eCCUOHATBLHO-OPUEHTUPOBAHHBIX TEKCTOB, COJICPKAIIUE JIEKCUKY,
XapakTEepHYK [Ji1 JaHHOM oOnactu 3HaHuil. CTPyKTypuUpOBaHHBIE
IPEATEKCTOBBIE, TEKCTOBBIE U TOCIETEKCTOBBIE KOHTPOJIHLHO-TECTOBBIC
3a/1aHUs AKTUBU3UPYIOT JICKCUKY, MPOBEPSIOT MOHUMAHUE MPOYUTAHHOM
uH(pOpMaIIUU, KOTOpasi B CBOIO OUYepelb CIIOCOOCTBYET (POPMUPOBAHUIO
y CTYJIEHTOB JIOTMKO-CMBICIIOBBIX U MPUYMHHO-CJIEIACTBEHHBIX CBS3Ei
IpU COCTABJICHUU aHHOTalMi, pedepaTroB, COOOIICHUN IO CXeMawm,
Tabnuiam u pucyHkam. KoHTpOJIbHO-TECTOBbIE 3a1aHus (DACETHOTO TUTIA
MO3BOJISIIOT ~ MPUMEHATh  AUPEpeHIMPOBAaHHBIA  MOAXOJ  IpH
BBITIOJTHEHUM CTYJEHTaMH OJHOTO 3aJaHusi B MPOIECCEe KOHTPOJIS
MOHUMAaHUS MPOYUTAHHON MH(OPMAIIUK HA MOCIETEKCTOBOM JTarle.

Copneprkamuiicss B 1MOcOOMM y4eOHBIM MaTepuall CIOCOOCTBYET
3aKpPEIUICHUIO 3HAHUW, TOJYYEHHBIX CTyJACHTaMH TIPU HU3YUYECHUU
OpeaMETOB IO CHEHUATIBHOCTH Ha POJAHOM SI3bIKE, oOOecreunBas
MEXKIUCIUTIIMHAPHBINA XapakTep 00yUueHHUs..

CtpykTypa mocoOus TMO3BOJSET HCMOJb30BaTh MPU OCBOCHUU
TUCHMIUIMHBI IIUPOKUN CHEKTP HWHTEPAKTUBHBIX BHJOB Y4YEOHOU
NEATEeIbHOCTH, B TOM YHUCJIE YIIPAKHEHUS Ha PAa3BUTHUE JUATOTUUYECKON U
NOJIMJIOTUYECKONW  peud, TMPEe3eHTAllMd Ha OCHOBE  HM3YUYCHHOM
npodecCUOHATBLHOM MHPOPMAILIMK C UX MOCIEAYIOMMNM OOCYKJICHHUEM B
MUHH-TPYIIIAX U JIp.

[Tocobue pa3pabOTaHO HAa OCHOBE AyTEHTUYHBIX MAaTEPUAJIOB.
CchUIKM Ha UCTOYHUKH MPHUBEAECHBI HE TOJIBKO B KOHIIE MOCOOUS, HO U
HETOCPEICTBEHHO TOCIIe TEKCTOB.



ABSCHNITT 1.

Fachbezogene Themen in der Informationstechnologien
mit Texten fiir deutsche Ubung

THEMA 1.

Herkunft des Fachbegriffs «Computer» und seine Definition

Ubung 1. Behalten Sie die Lexik:

Nk wWNE

9

10.
11.
12,
13.
14,
15.
16.
17,

Ubung 2. Priifen Sie sich! Erfiillen Sie einen lexikalischen

Abfolge (f)

Ausgabe (f)
Behorden (pl)
Berechnung (f)
Gattungsbegriff (m)
Leistungsfahigkeit (f)
Rechenmaschine (f)
Rechenvorschrift (f)

Rechner (m)
Steuerung (f)
auftauchen

zusammenrechnen
langwierig
neuartig
programmierbar
tragbar

MOCJIEI0BATEILHOCTD

BbIJIaya (MH(popmaIun)

OpraHbI BJIAaCTH

BBIYHCIICHUE

o0111ee TIOHATHE

MOTEHIMaJI, pad0TOCIIOCOOHOCTh
BBIUMCITMTEIbHAS MamHa (6um.)
JITOPHUTM, TIOCIIEIOBATEILHOCTh
BbIUKCIeHUM (6um.)

KOMITBIOTEP

yhpaBieHue (PeryIupoOBaHHE)
(BHE3AITHO) MOSBIIATHCS

etablieren sich fiir (Akk)  (mpo4HO) 3aKpenUTHCS 32 YEM-IL.

COCYHUTBHIBATH, CYMMUPOBATH
JUTATEIIbHBIN, IIPOJOJKUTEIIbHBIN
HOBBII, OPUTUHAJIbHBIN, HOBBIU THUII
IPOrPaMMUPYyEMBII
IIEPEHOCHBIM, IOPTATUBHBIN

Kreuzwortritsel-Test 1 (Sehen Sie die Seite 79).

Ubung 3. Merken Sie sich die Abkiirzungen:

1. ENIAC = lies: [an"1:ak] canen.» = Electronic Numerical Integrator
lies: [ilek'tronik nju:'merikl ‘'intigreitond

and Computer =

kom'pju:ta] — DnexTpoHHO-BRIUKCIUTEIbHAS MaliHa (DBM);

2. resp. = lies: respektive (nem.» — COOTBETCTBEHHO, HIIH.



Ubung 4. Merken Sie sich englische Worter:

1. (to) compute = lies: [kam'pju:t] — zusammenrechnen;
2. computer = lies: [kam'pju:ta] — der Rechner.

Ubung 5. Beantworten Sie die folgenden Fragen.

1) Haben Sie einen Computer zu Hause?

2) Wenn Sie irgendwas iiber ihren Rechner sagen wollen, welches Wort
gebrauchen Sie: englishes Wort «Computer» oder russisches Wort
«OBM»?

3) Warum wurde das englische Wort «Computer» am gebrauchlichsten?

4) Warum wurde das russische Wort «9BM» wenig gebrauchlich?

5) Was verstehen Sie unter dem Begriff «Computer»?

Ubung 6. Es gibt einige Definitionen zum Begriff «Computer». Lesen
Sie die folgende Information aus dem Text1l «Definitionen des
Computers» und dann beantworten Sie die Fragen.

1) Welche Definitionen entsprechen dem Begriff «Computer»?

2) Welche Definitionen entsprechen dem Begriff «Computer» nicht?

3) Wie meinen Sie, welche von der lhnen schon ausgewahlten
Definitionen entspricht dem Begriff «Computer» am besten?

4) Welche Definition zum Begriff «Computery ist ihrer Meinung nach
veraltet? Ubersetzen Sie diese Definition.

Text 1
Definitionen des Computers

-1. «Ein Computer oder Rechner, ist ein Gerét, das quantifizierbare -
Informationen nach einer frei programmierbaren Abfolge :

verarbeiten kann.» :
entnommen: http://www.madeasy.de/2/computer.htm -

2. «Computer / Rechner  ist ein  Multifunktionsgerat  zur:
Verarbeitung von Daten, wobei als Verarbeitung die:
Durchfiihrung mathematischer, libertragender oder speichernder

Operationen definiert ist.» .
entnommen: http://wirtschaftslexikon.gabler.de/Hilfe.jsp#about -



- 3. «Eine Rechenmaschine ist eine Maschine, mit deren Hilfeé
bestimmte  mathematische = Berechnungen  automatisiert -

ausgefiihrt werden konnen.» _
entnommen: http://de.wikipedia.org/wiki/Rechenmaschine

4. «Computer ist eine multifunktionale elektronische Rechen--
anlage, die fiir das Speichern, die Verarbeitung oder die:

Ubertragung der Information bestimmt ist.» -
entnommen: http://www.goldref.ru/lectures/infor/7.shtmi

. 5. «Computer oder eine elektronische Rechenmaschine ist fiir die :
. Ubertragung, das Speichern oder die Verarbeitung von der -

Information bestimmt.» .
entnommen: ru.wikipedia.org/wiki/Kommsrotep -

-6. «Ein Taschenrechner ist eine tragbare, handliche Rechen- -
. maschine, mit deren Hilfe numerische Berechnungen ausgefiihrt :

werden kOnnen.» :
entnommen: http://de.wikipedia.org/wiki/Taschenrechner -

Ubung 7. Driicken Sie die Redewendungen mit anderen Worten aus.

Beispiel: die Durchfiihrung mathematischer Operationen = (die)
mathematische(n) Operationen durchfiihren

1) Die Verarbeitung von Daten; 2) die Durchfiihrung iibertragender oder
speichernder Operationen; 3) die Verarbeitung quantifizierbarer
Informationen; 4) die Ubertragung der Information; 5) die Ausfiihrung
mathematischer Berechnungen; 6) das Speichern von der Information.

Ubung 8. Schreiben Sie die grundlegenden Operationen, die der
Computer ausfithren kann.

Beispiel: Der Rechner oder Computer kann (die) mathematische(n)
Operationen durchfiihren.

Ubung 9. Stellen Sie ihre Definition des Computers zusammem.
Arbeiten Sie gruppenweise (3-4 Studenten). Vergleichen Sie ihre
Definition mit den Definitionen anderer Gruppen von Studenten.



Ubung 10. Lesen Sie den ersten Absatz des Textes 2 (Sehen Sie die
Seite 10) und dann definieren Sie die Fachworter: die Daten;
programmierbare Rechenvorschrift

1) Daten (data) — Plural des latainischen Datum, sind __ , die vom
Rechner verarbeitet werden.

A) Informationseinheiten C) Informationsdichte
B) Informationselemente D) Informationsiibertragungen

2) Unter einer programmierbaren Rechenvorschrift versteht man eine
genau definierte  des Computers zur Losung eines Problems oder
einer bestimmten Art von Problemen in endlich vielen Schritten.

A) Vorschrift C) Losungsverfahren
B) Verwendungsvorschrift D) Handlungsvorschrift

Ubung 11. Wie wiirden Sie den Text 2 betitteln? Lesen Sie den
Text 2 und dann wihlen Sie einen der untenangefiihrten Titel, der
Ihrer Meinung nach dem Textinhalt am besten entspricht.

1) Computer als neuartiges Gerat
2) Begriffsbestimmung des Computers
3) Herkunft des Namens von Computer

Text 2

Ein Computer resp. Rechner ist ein Apparat, der Daten mit Hilfe
von einer programmierbaren Rechenvorschrift verarbeiten kann.

Der englische Begriff «computer», abgeleitet vom Verb «(to)
compute» (zu lateinisch: computare = «zusammenrechnen»), bezeich-
nete urspriinglich Menschen, die zumeist langwierige Berechnungen
vornahmen, zum Beispiel fiir Astronomen 1m Mittelalter. 1938 stellte
Konrad Zuse, ein deutscher Bauingenieur und Erfinder, den ersten
programmierbaren mechanischen Rechner her, der im heutigen Sinne
bereits dem Begriff entsprach. In der Namensgebung des 1946 der
Offentlichkeit vorgestellten Electronic Numerical Integrator and
Computer (ENIAC) taucht erstmals das Wort «Computer» als



Namensbestandteil auf. In der Folge etablierte sich das Wort
«Computer» als Gattungsbegriff fiir diese neuartigen Maschinen.

Zunichst war die Informationsverarbeitung mit Computern auf die
Verarbeitung  von  Zahlen  beschrinkt. Mit  zunehmender
Leistungsfahigkeit eroffneten sich neue Einsatzbereiche. Computer sind
heute in allen Bereichen des tdglichen Lebens vorzufinden: Sie dienen zu
der Verarbeitung und Ausgabe von Informationen in Wirtschaft und
Behorden, der Berechnung der Statik von Bauwerken bis hin zur
Steuerung von Waschmaschinen und Autos.

Ubung 12. Beantworten sie die Fragen zum Text 2.

1) Aus welcher Sprache stammt der englische Begriff «computer»?

2) Von welchem Redeteil ist der englische Begriff «computer»
abgeleitet?

3) Was bezeichnet englisches Wort «(to) compute» auf deutsch?

4) Wen bezeichnete es im Mittelalter?

5) Was versteht man unter dem Begriff «Computer»?

6) Von wem und wann wurde die erste programmierbare mechanische
Rechenmaschine entwickelt?

7) Was ist das «kENIAC»?

8) Wann wurde er der Offentlichkeit vorgestellt?

Ubung 13. Was wurde im Text 2 nicht erwihnt?

1) Zur Zeit werden Rechner auf allen Gebieten unseres tiaglichen Lebens
eingesetzt. 2) Konrad Zuse nannte den ersten Computer «Z1». 3) Friiher
gebrauchten Programmierer das Fachwort elektronische Rechenmaschine
ofter als der Rechner. 4) ENIAC wurde in der Mitte der vierziger Jahre
entwickelt.

Ubung 14. Lésen Sie die Komposita durch Pripositionen mit, fiir,
von, in auf. Ubersetzen Sie diese.

Beispiel: die Datenverarbeitung = die Verarbeitung von Daten

1) das Multifunktionsgerat; 2) die Computerinformationsverarbeitung;
3) die Rechenmaschine; 4) der Bauingenieur; 5) der Taschenrechner

10



Ubung 15. Kombinieren Sie die Substantive mit passenden Verben
oder mit Adjektiven, oder mit Partizipien als Attribut.

Computer, Berechnung, Apparat, Rechenanlage, Rechner, Operation,
Bauingenieur und Erfinder, Rechenmaschine, Rechenvorschrift,
Leistungsfahigkeit, Leben, Wort, Maschine, Gerét

deutsch, programmierbar, tragbar, handlich, taglich, elektronisch,
mathematisch, mechanisch, multifunktional, langwierig, neuartig,
ibertragend, speichernd, zunehmend, abgeleitet, vorgestellt

Ubung 16. Schreiben Sie aus dem Text 2 die Sitze mit den
Partizipialattributen heraus. und dann wandeln Sie diese in
Nebensitze um.

Ubung 17. Beantworten Sie die Fragen in einigen Sitzen.

1) Warum etablierte sich das Wort «Computer» als Gattungsbegriff fiir
die neuartigen Maschinen?

2) Warum sind die Computer heute in allen Bereichen des tiglichen
Lebens vorzufinden?

Ubung 18. Stellen Sie sich vor, Ihr Freund hat einen Kurzbericht iiber
die Herkunft des Computers geschrieben, in dem einige Fakten falsch
sind. Korrigieren Sie unrichtige Information.

Ein Computer ist ein multifunktionaler mechanischer Apparat, der
nur numerische Berechnungen mit Hilfe von einen programmierbaren
Algorithmen ausfiihren kann.

Das Wort «Computer» stammt aus dem Englischen («to compute»
= rechnen, «Computer» = Rechner) bzw. urspriinglich dem Litauischen
(«computarey).

Urspriinglich war «Computer» die Bezeichnung fiir ein Gerét, das
arithmetische Berechnungen anstellen konnte. Das deutsche Wort fiir
Computer ist Taschenrechner.

Das erste Gerét, das dieser Definition entsprach, wurde von Konrad
Zuse entwickelt und Anfang der vierziger Jahre fertiggestellt. Zuse
nannte diesen ersten Computer «Z2.

11



Ubung 19. Ubersetzen Sie ins Deutsche.

Komnpiorep — MHOTrOQYHKIIMOHAIBHOE JJIEKTPOHHOE YCTPOMCTBO,
npeHa3HauYeHHOE [JIi  HAKOIUICHWs, o00paboTku W  mepeaadu
uHpopMaMu ¢ TOMOIIBI0 MNPOTrPaMMHUPYEMOI TMOCIEA0BATEIbHOCTH
BblUHCIEHUN. CIIOBO «KOMIIBIOTEPY»  SBISAETCA MNPOU3BOAHBIM  OT
AHIJIMMCKHUX CJIOB «t0 compute», «Computer», KOTopble IMEPEBOAATCH,
KaK «BBIUMCIIATHY, «BBIUUCIUTENBY (AHTIIUHUCKOE CJIOBO MPOUCXOJIUT OT
JATUHCKOrO  «computare» — «BbeUMCISO»). [lepBoHayanbHO B
AHTJIMMCKOM SA3BIKE O3TO CJOBO O3HAYAJIO YEJIOBEKAa, IPOU3BOIALIETO
apudmeTrnueckue BeiuncieHus. [lo3ke ero 3HaueHue ObLIIO EPEHECEHO
Ha CaMHM MAIlIUHBI, OJHAKO COBPEMEHHBIC KOMIIBIOTEPHI BBITOIHAIOT
MHO’KECTBO 3a]1a4, HE CBSI3aHHBIX C MAaTEMAaTUKOM.

Ubung 20. Annotieren Sie den Text 2. Verwenden Sie Redewendungen
auf der Seite 88.

THEMA 2.
Computer: seine Typen und seine Einsatzgebiete

Ubung 1. Behalten Sie die Lexik:

1. Benutzer (m) TI0JIB30BaTEIh

2. Biirorechner (m) MEPCOHAIBHBI KOMIIBIOTEP IS
oduca, opucusrit [TK

3. Datei () darin

4. Gerauschlossigkeit (f) OecCIIyMHOCTb

5. GroB3rechner (m) 00JIbIIION KOMITBIOTED (6um.)

6. integrierter Kleinstcomputer BCcTpOEGHHBIH MHKPOKOMITBIOTED,
OJTHOTUTATHBI MUKPOKOMITBIOTEP

7. Notizbuch (n) HOYTOYK (8um.)

8. Satz (m) HA0Op Yero-.

9. stiftbedienbarer PC TUTAHIIICTHBIN TIEPCOHATBHBIN
KOMIIBIOTED, MIaHmeTHoIn [1K

10. dhneln (Dat) OBITh TOXOXKUM Ha YTO-JI.

11. simulieren MOJICIIHPOBATH (6um.)

12. stébern apuTh TAe-1. (pasr.)

13. kompatibel COBMECTHUMBIH

12



Ubung 2. Priifen Sie sich! Erfiillen Sie einen lexikalischen
Kreuzwortritsel-Test 1 (Sehen Sie die Seite 80).

Ubung 3. Merken Sie sich die Abkiirzungen:

1.

APS = die Arbeitsplatzstation (nem.» — paGoyast cTaHIus, y3eil
JIOKJIbHOW BBIYMCIUTENIBHOM ceTu = y3ei JIBC

DVR = lies: ['de:'ve:'er:] (nem.» = der Digitalvideorecorder =
lies: ['digital 'vi:deo 'reko:rder] — mudpoBoit BuAeOMarauTodoH

IBM = lies: ['1:'bi:"em] <anen.» = International Business Machines
Corporation — Kopnopanust IBM npousBoguTenb annapaTHOro
MIPOTPAMMHOI0 00€CTICYEHUSI

IPC = der Industrie-PC (nem.» — mpOMBINUICHHBIH TEPCOHATBHBIN
KOMIIBIOTED

OPC = lies: ['ou'pi:'si:] «anen.» = Office-Personal Computer =
lies: ['oufis 'pa:snal kom'pju:ta] — nepcoHaIbHBINA KOMIIBIOTED IS
oduca

PC = personlicher Computer (uem.) — mepcoHambHBIA KOMITBIOTED

PDA = personlicher digitaler Assistent (uem.» — kapMaHHBIT
nepcoHanbHbId KoMObrOTEp (KIIK)

Ubung 4. Merken Sie sich englische Worter:

©CoNoarOdE

user = lies: ['ju:za] — der Benutzer

desktop =lies: ['desktop] — (personlicher) Tischrechner

file = lies: [fail] — die Datei

mainframe = lies: ['meinfreim] — der Grof3rechner
microcomputer = lies: ['maikrokom'pju:ta] — der Kleinstcomputer
notebook / laptop = lies: ['noutbu:k] / ['leeptop] — das Notizbuch
software = lies: [softwea] — die Computerprogramme (pl)

tablet PC = lies: ['teeblit] — stiftbedienbarer PC

workstation = lies: ['wa:k'steifon] — die Arbeitsplatzstation
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Ubung 5. Welchen Geschlechts sind die folgenden Substantive?
Gruppieren Sie diese Substantive nach dem Geschlecht! Was
bedeuten sie?

Maskulina Feminina Neutra

Assistent « Automat « Bank ¢ Bereich « Computer  Datei « Datum ¢
Dokument ¢ Firma « Geradt » Grofle » Kasse « Komplex ¢ Maschine ¢
Organisation « Person ¢ Rechner ¢ Sphére « Station  Information
System ¢ Terminal « Telefon ¢ Typ * Virus ¢ Zahl «Zentrum

Ubung 6. Bilden Sie Plural der Substantive. Verwenden Sie die
Substantive aus der Ubung 5.

Ubung 7. Aus welchen Verben stammen folgende Wérter? Arbeiten
Sie mit dem Worterbuch. Was bedeuten diese Worter?

1) die Berechnung — ... ;

2) der Rechner — die Rechnung —... ;
3) die Steuerung — gesteuert — ... ;

4) die Verarbeitung —...;

5) der Benutzer — die Benutzung — ... ;
6) die Forschung — der Forscher — ... ;
7) die Simulation — ... ;

8) der Einsatz — eingesetzt — ... .

Ubung 8. Bemiihen Sie sich bitte die Bedeutungen der
untenangefiihrten zusammengesetzten Substantive zu erraten.

1) Die Dienstleistungssphére; 2) die Betriebsgerdauschlossigkeit; 3) das
Rechenzentrum; 4) der Anwendungsbereich; 5) der Datenaustausch;

6) der Zahlungsterminal; 7) die Datenbank; 8) die Leistungsfahigkeit;
9) das Betriebssystem; 10) der Einsatzbereich; 11) die Programmdatei.

Ubung 9. Was bedeuten die folgenden Abkiirzungen?

1) APS 3)IBM_ : S5 LAN__; T7)PC__;
2)DVR_:  4)IPC__; 6)OPC__:  8)PDA__ .
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Ubung 10. Was passt zusammem?

1. file a. der Grofrechner

2. user b. das Notizbuch

3. desktop c. die Datei

4. software d. der Benutzer

5. tablet PC e. der Rechner

6. notebook f. die Arbeitsplatzstation

7. computer g. stiftbedienbarer Rechner
8. mainframe h. der Tischrechner

9. workstation I. der Kleinstcomputer

10. microcomputer k. die Computerprogramme

Ubung 11. Ersetzen Sie die unterstrichenen englischen Waérter in
den Satzen durch die deutschen Worter. Ubersetzen Sie diese Satze
ins Russische.

1) Tablet PC stellt eine Erweiterung herkommlicher Notebooks dar, und
Ist meistens mit spezieller Software zur Handschrifterkennung
ausgestattet.

2) Mainframes werden in den Rechenzentren eingesetzt, um komplexe
Vorgange zu simulieren.

3) Desktop ist ein Apparat, der von einem User fiir personliche Zwecke
bedient, genutzt und gesteuert wird.

4) Die Anwendungsbereiche der Microcomputer sind sehr grof3. In der
Dienstleistungssphire =~ konnen  sie  beispielsweise in  den
Zahlungsterminals eingesetzt werden.

5) File ist eine vollstindige Sammlung von Informationen, z. B. ein
Programm, ein von einem Programm eingesetzter Satz von Daten oder
ein vom User erstelltes Dokument.

6) Es lohnt sich, die Leistungsfahigkeit und die
Betriebsgerduschlossigkeit dieses Computers zu beachten.

7) Ein Betriebssystem ist die Software, die die Verwendung (den
Betrieb) eines Computers ermdoglicht.

8) Workstation ist ein — im Vergleich zum IBM-kompatiblen PC —
besonders leistungsfahiger Arbeitsplatzcomputer zur Benutzung durch
eine oder mehrere Personen.
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Ubung 12. Beantworten Sie die folgenden Fragen.

1) Was fiir einen Computer haben Sie zu Hause?

2) Ist er leistungsfahig?

3) In welchen Bereichen benutzen Sie Ihren Computer?

4) Kann Ihr Computer lhrer Meinung nach kompliziertere Probleme
16sen: z. B. auf dem Gebiet der Simulation der Bergschlage?

5) Was fiir die Computer konnen solch komplexe Probleme 16sen?

Ubung 13. Studieren Sie die Abbildungen (Abb.) und dann lesen Sie
den ersten Absatz des Textes 1 (Sehen Sie die Seite 18). Beantworten
Sie die folgenden Fragen:

1) Welche Abbildung passt Ihrer Meinung nach zum Fachwort
«GroBrechnery»?

2) Welche Abbildung gehort zum persénlichen Computer?

3) Welche  Abbildung  pait zum  Fachwort  «integrierter
Kleinstcomputer»?

Abb.1 Abb. 2 Abb. 3

4) Wie meinen Sie, worliber ist dieser Text? Bemiihen Sie sich bitte iiber
die Hauptinhalt des Textes zu erraten.
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Ubung 14. Lesen Sie den Text 1 und dann betitteln Sie ihn.
Text 1

1. Zur Zeit konnen die Computer in 3 Typen eingeteilt werden.
Man unterscheidet: GrofBrechner (mainframes), personliche Computer
(PC) und integrierte Kleinstcomputer (microcomputers).

2. Zum ersten Typ gehoren die leistungsfahigsten und zugleich die
zuverlassigsten Grofrechner, die eingesetzt werden, um komplexe
Vorgénge zu simulieren: Beispiele sind die Klimaforschung — bis hin zu
militdrischen Aufgaben, die Simulation des Einsatzes von nuklearen
Waffen. An einem GroBrechner konnen mehrere Personen gleichzeitig
arbeiten oder es konnen grofle Mengen an Daten verarbeitet werden.

3. In klimatisierten Rdumen werden diese Grof3rechner in den
Rechenzentren betrieben. Sie bendtigen einen hohen Energiebedarf und
erzeugen daher eine relativ groe Menge an Abwirme. Deswegen
miissen solche Rechenzentren klimatisiert werden. Ein Vorteil der
GroBrechner ist die Virtualisierung mehrerer kleiner Server. Mit
speziellen Betriebssystemen wird hier eine Vielzahl virtueller Server
gestartet. Ein Beispiel fiir den Einsatz virtueller Server ist das Internet.

5. Der zweite Typ bilden PC. Sie sind kleiner und nicht so
leistungsfahiger wie Mainframes. lhre Vorteile sind aber eine
Zuverlassigkeit und Betriebsgerduschlossigkeit. Laut ihrer Einsatz-
bereiche kann man diesen Rechnertyp in: IPC, OPC und PC teilen,

6. Ein IPC ist ein Rechner, der fiir Aufgaben im industriellen
Bereich eingesetzt wird. Es geht um Rechner, die einem IBM-
kompatiblen PC &hneln und mit Software fiir solche Geréte betrieben
werden konnen. Typische Bereiche von IPCn sind Prozessvisualisierung,
Robotertechnik, Industrieautomation, Priifstinde fiir die Industrie oder
Sicherheitstechnik u.v.a.

7. Ein Biirorechner resp. Office-PC eignet sich fir die
Informationsverarbeitung innerhalb einer Firma oder Organisation. Zwei
oder mehr miteinander verbundene Biirocomputer bilden cin (lokales)
Netzwerk (LAN). Laut ihrer Verwendungszwecke werden die
Netzwerkbiirorechner in Arbeitsplatzstationen (APS) resp. Workstations
und Server eingeteilt. Dank der APS kann der Benutzer (user) mit den
Datenbanken arbeiten, die Berechnungen machen, die Dokumente
erstellen. Der Server stellt einen Computer mit administrativer Software
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dar, der auf Befehle des Benutzers antwortet. Der Server steuert den
Zugriff auf das Netzwerk / Internet und ermoglicht den Datenaustausch
mit anderen Computern. Mit Hilfe von dem Server konnen OPCs einige
Aufgaben gleichzeitig ausfiihren.

8. Personlicher Computer stellt einen Rechner dar, der von einer
einzelnen Person fiir personliche Zwecke bedient, genutzt und gesteuert
werden kann. Im Privatbereich werden PC zum Experimentieren, Lernen
und Spielen benutzt. Sie werden auflerdem fiir die Textverarbeitung,
Datenbanken und Tabellenkalkulation eingesetzt. Dank der PC kann man
auch im Internet stobern.

9. Man unterscheidet zwei Untertypen: einen personlichen
Tischrechner (desktop) und einen tragbaren PC. Desktop ist ein
stationdrer Computer, der auf dem Arbeitstisch des Users funktioniert.
Seine kompakte GroBe ermoglicht einen Raum auf dem Arbeitstisch
bedeutend zu sparen. Das macht die alltdgliche Arbeit des Benutzers
leichter und bequemer. Zu den kompakten /iiberkompakten tragbaren
Computern gehoren: das Notizbuch (notebook / laptop), stiftbedienbarer
PC (tablet PC), PDA, usw. Sie werden von vielen Dienstreisenden,
Studenten und anderen fiir ihre Zwecke eingesetzt.

10. Der dritte Typ bilden die sogenannten integrierten
Kleinstcomputer. Integrierte Kleinstcomputer haben {iberkompakte
Groflen. Viele Gerite des Alltags, vom Telefon liber den DVR bis hin
zur Miinzpriifung in Warenautomaten, werden heute von integrierten
Kleinstcomputern gesteuert. In der Dienstleistungssphére verwendet man
sie als die in den Zahlungsterminals eingebauten Rechner.

(entnommen: http://ru.wikipedia.org/wiki/Komnviomep)

Ubung 15. Geben Sie eine richtige Antwort.
1) Dank dem PC kann der Benutzer auch im Internet .

a) storen C) stobern
b) stoppen d) stromen

2) Ein Vorteil des GroBirechnersist _ mehrerer kleiner Server.

a) die Visualisierung c) das Internet
b) die Virtualisierung d) das Intranet
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3) Ein __ wird fiir Aufgaben in dem industriellen Bereich eingesetzt.

a) Industrie-PC c) PDA
b) Office-PC d) stiftbedienbarer PC

Ubung 16. Welche Fachworter passen zu den Abbildungen (Abb.)?

ASTIOMMOODP

PDA
Server -
Telefon S

Desktop Oy r ,{' ;
Notebook .

Office-PC Abb.1
Mainframe

Industrie-PC
Arbeitsplatzstation
stiftbedienbarer PC Abb.2
integrierter Kleinstcomputer

Abb. 11
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Ubung 17. Lesen Sie den Text 1 noch einmal. Bestimmen Sie, welche
Absiitze des Textes passen zu jeder Abbildung (Sehen Sie die
Ubung 16).

Ubung 18. Beantworten Sie die folgenden Fragen.

1) Wie viele Computertypen gibt es zur Zeit?

2) Was fiir einen Computer gehort zum ersten Typ?

3) Wozu werden die Grofrechner eingesetzt?

4) Wo werden sie betrieben?

5) Was fiir Computer gehdren zum zweiten Typ?

6) In welche Computer kann man diesen Typ von Rechnern teilen?
7) Wie sind sie im Vergleich zu den Grofrechnern?

8) Was stellt personlicher Computer dar?

9) Wie viele Untertypen von PC unterscheidet man?

10) Wovon werden heute viele Gerite des Alltags gesteuert?
11) Zu welchem Typ gehoren die integrierten Kleinstcomputer?

Ubung 19. Steht das im Text 1? Welche der Aussagen sind richtig
und welche sind falsch?

1) IPC werden in der Medizin als Bestandteile von den diagnostischen
Komplexen angewandt.

2) Tragbare PC lassen sich gut transportieren und konnen fiir einige
Stunden mit Akku betreiben.

3) Desktop funktioniert auf dem Arbeitstisch des Benutzers.

4) Mainframes sind besonders fir Banken, Versicherungen,
Forschungsinstituten, Grofunternehmen, und Verwaltungen geeignet.

5) Die PC ermdoglichen auch die Wiedergabe von Musik und Videos und
konnen zusétzlich Office-Dateien verarbeiten.

6) Tablet PC kann durch Schreiben mit dem Stift auf dem Bildschirm
bedient werden.

7) An einem GroBrechner konnen mehrere Personen gleichzeitig
arbeiten.

8) Integrierte  Kleinstcomputer werden im Handelsbereich als
Kassenterminals angewandt.

9) Ein Dateiserver (file server) kann beispielsweise ein Archiv von Daten
oder Programmdateien enthalten.
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Ubung 20. Lésen Sie die Komposita durch Priipositionen mit, fiir, auf,
von, in auf.

Beispiel: der Computertyp = der Typ von dem Computer

1) das Rechenzentrum; 2) das Betriebssystem; 3) der Datenaustausch;
4) die Betriebsgerduschlossigkeit; 5) der Netzwerkbiirorechner;
6) der Priifstand; 7) die Arbeitsplatzstation; 8) der Zahlungsterminal

Ubung 21. Schreiben Sie aus dem Text 1 die Sitze mit den
Partizipialattributen heraus, und dann wandeln Sie diese in
Nebensatze um.

Ubung 22. Definieren Sie die folgenden Fachworter: die
Arbeitsplatzstation; der Server.

Ubung 23. Beantworten Sie jede Frage in einigen Siitzen.

1) Warum werden GroBrechner in klimatisierten Raumen der
Rechenzentren betrieben? 2) Warum werden heute integrierte
Kleinstcomputer in vielen Geriaten des Alltags eingesetzt? 3) Warum
werden die IPC in der Industrie eingesetzt?

Ubung 24. Erfiillen Sie den folgenden Facettentest.

1) GroBrechnern a) PC
2) personlichen Computern b) mainframes .
Zu den 3) integrierten oder C) microcomputers gehoren

Kleinstcomputern

a) die liberkompakten
b) die kleinen und nicht so leistungsfahigen Rechner, die
c) die leistungsfahigen und zugleich die zuverldssigen

a) um komplexe Vorgénge zu simulieren.

b) um die Aufgaben in der Dienstleistungssphére zu
eingesetzt werden, erfiillen.

c) um die Aufgaben in der Industrie, im Biiro und im

Privatbereich zum Lernen und Spielen zu erfiillen.
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Ubung 25. Stellen Sie sich vor, Sie haben einen Vortrag iiber Vorteile
und Nachteile der Laptops geschrieben. Da lhr Rechner aber einen
Computervirus bekommen hat, wurde alle Information von ihm
gemischt. Lesen Sie den Text und dann bringen Sie die Teile des Textes
in Ordnung.

Text 2

Laptops und ihre Vorteile

1. Die Nachteile von einem Laptop sind, dass wenn der Laptop einmal
kaputt sein sollte, dann muss man das gesamte Gerit einschicken
oder abgeben.

2. Zweitens kann man auf einem Laptop alles speichern, was einem am
Herzen liegt. Man kann zudem auch alle Fotos und Lieder auf der
Festplatte speichern und diese mit in den Urlaub nehmen.

3. Laptops haben sehr viele verschiedene Vorteile. Sie sind tragbar und
man kann sie iiberall mit hinnehmen.

Laptops und ihre Nachteile

4. Ein weiterer Nachteil ist auch, dass die Einzelteile zum
Nachbestellen sehr teuer sind. Denn diese gibt es nicht so einfach
zum Kaufen im Handel. Jedoch kommt es auch darauf an, wo man
den Laptop gekauft hat.

5. Denn die neuen Laptops besitzen alle W-LAN. Dies ermoglicht die
Nutzung vom Internet. Beim Laptop gibt es nur das Netzteil, mit
welchem man sich Strom aus der Steckdose holt um den Laptop
auszuladen.

6. Auch der dritte Vorteil ist, dass man keinen «Kabelsalat» hat, denn
diesen hat man bei einem Computer sehr hiufig vorliegen.

Ubung 26. Ergiinzen Sie die fehlenden Pripositionen:

1)  Zeitist __ Kinder und Jugendliche der Umgang _ Computern
____einer Selbstverstiandlichkeit geworden.

2) ___ neueren Untersuchungen sitzen Jugendliche _ Alter 13 und
16 Jahren __ Durchschnitt eine Stunde _ Tag _ dem Compulter.

3) Dagegen betrachten 50 % der Erwachsenen dieses Gerit
Unbehagen.
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Ubung 27. Lesen Sie, iibersetzen Sie den Text3 «Vorteile und
Nachteile des Computersy und dann bestimmem Sie, welche
Textabbildungen (Sehen Sie die Seite 25) passen zu jedem Satz des
Textes.

Text 3
Vorteile und Nachteile des Computers

Vorteile des Computers

1.

2.

3.

Computer 146t Ihnen groB3e Mengen an der niitzlichen Information
erhalten.

Computer 148t Ihnen per E-mail miteinander sehr schnell verkehren
oder das Internet benutzen.

Computer kann einige Arten von Arbeiten sehr schnell ausfiihren,
z. B.: er kann grof3e Mengen von Briefen und laufenden Rechnungen
versenden.

Durch den Computer konnen Sie gerade aus dem Haus arbeiten und
studieren.

Wortprozessor erleichtert die Briefe und Vortrage zu schreiben und
die Hausaufgabe zu machen.

Eine groBe Menge von Informationen kann in der
Computerdatenbank gespeichert werden.

Nachteile des Computers

7.

8.

9.

10.

11.

12,
13.

Vielen Leuten gefallen nicht die Computer zu benutzen. An Stelle
des Computers mochten sie mit anderen Menschen zu tun haben.
Computer kann sich mit Viren anstecken, die den Computer
verderben konnen.

Software hat oft Defekte, die den Computerbetrieb storen.

Einige Leute (besonders die Kinder) verbringen allzuviel Zeit fiir
Computerspiele, die ihren geistigen Zustand schaden konnen.
Jemand kann die Kriminalinformationen oder schockierende
Abbildungen per Internet verbreiten.

Computer wird allzusehr schnell veraltet.

Funktioniert Computer mit bestimmen Storungen, so wissen viele
Computeruser nicht, wie ihn reparieren. Deshalb drgern sich einige
Benutzer iiber thre Computer.
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Diese PC wurden vor 2 Jahren
gekauft. Zur Zeit sind sie aber wegen
den neuen PC-Technologien veraltet!

2 Wochen in Paris fiir

250€ oder 5 Tage in
Nizza fiir 3000€
oo ..,..“.;‘\... T




Ubung 28. Fiillen Sie die Tabelle mit entsprechenden Angaben aus
und dann wihlen Sie einen der Computertypen, um iiber ihn zu
erzihlen.

Vergleichs- | Einsatz-

) Vorteile Nachteile
werte bereiche

Typ | GroBe

APS 2
IPC Stationadr, ...
OPC
PDA tragbar, ...
Server
Desktop kompakt
tablet PC

Notebook

mit Akku
arbeiten, ...
Mainframe Abwirme
integrierter
Kleinst-
computer

eingebaut, | im DVR,
U.S.W.

Ubung 29. Ubersetzen Sie ins Deutsche.

B Hacrosiiee BpeMsi COBpEMEHHBIE KOMIBIOTEPHI AeysATca Ha 3 tuna. K
NEepBOMY THUIy KOMIBIOTEPOB OTHOCAT MAUHPpelmMbl. [lockonbky
MAHH(pENMBbI 3TO CaMble MOIIHBIE U MTPOU3BOIUTEIbHBIE KOMIIBIOTEPHI,
TO OHHM MCHOJIB3YIOTCS JJI1 MOJEIMPOBAHUS CIOXKHBIX (PU3HUUECKUX WIIU
Ononornueckux  mnpoueccoB.  Hampumep, [ MOAEIMPOBAHUS
KIMMAaTUYECKUX  M3MEHEHU.  MbditHppelMbl  Takke  YCIELIHO
UCIIONB3YKOTCSI ~ OpraHaMM  BJIACTH,  CTPAaXOBBIMH  KOMIIAHUSIMH,
UCCJIENOBATENbCKUMU  WHCTUTYTAMH, OOJIBIIMMH  MPOMBIIUICHHBIMU
OpeAnpUITUSIMHU, TA€ HeoO0Xoauma o0paboTKa OTpOMHOrO KOJIMYECTBA
uHpopmanuu. IIOoCKOJIBKY WX pa3Mepbl OYEHb BEIUKH, TO ISl HUX
CTPOSIT CIIEIIUAJIbHBIE BBIYMCIUTEIbHBIE LIEHTPBl. DTU BBIYMCIUTEIIBHBIC
HEHTPHI JOJKHBI XOPOILIO MPOBETPUBATHCA, TaK KakK B IMpolecce paboThl
3TU KOMIIBIOTEPHI OTAAIOT MHOTO TEILIA.

Ubung 30. Referieren Sie bitte den Textl. Verwenden Sie
Redewendungen auf der Seite 88.
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THEMA 3.

Computer: seine Geschichte

Ubung 1. Behalten Sie die Lexik:

[EEN

. Abakus (m)
Ansatz (m)
Arithmometer (n)

AEN

4. Aufthiangung (f)

5. Differentialgetriebe (n)
6. Gewicht (n)

7. Rechenbrett (n)

8. Waage (f)

9. Zusammenspiel (n)
10. abstimmen

11. addieren

12. erschwingen

13. steuern

14. allerdings

15. beidseitig

16. erschwinglich

17. rudimentar

CYETHI

YCTaHOBKa

BBIUHCJIUTEbHASA MAIIIUHA,
apupmMoMeTp

B3BECIIMBAHUE
mudepeHranbHbIi MEXaHU3M
BEC

CY€THas JOCKa

BECHI

COTJIACOBAHHOCTh, TAPMOHUYHOCTH
HacTpauBaTh HA YTO-JI.
CKJIaJIbIBaTh, TPUOABIIATH
100UBaTHCA Yero-Ji.

YIIPaBJIATH

KOHEYHO

C IIBYX CTOPOH, IBYCTOPOHHHUI
JOCTYITHBIN

MIPUMUTUBHBIN

Ubung 2. Priifen Sie sich! Erfiillen Sie einen lexikalischen
Kreuzwortritsel-Test 3 (Sehen Sie die Seite 81).

Ubung 3. Welchen Geschlechts sind die folgenden Substantive?
Gruppieren Sie diese Substantive nach dem Geschlecht!

Maskulina

Feminina Neutra

Addieren + Ansatz ¢« Aufthingung ¢ Dividieren « Gewicht « Karte
Rad ¢« Mechanismus * Meter « Methode « Multiplizieren ¢ Technik e
Waage * Webstuhl « Zeit « Zweck

Ubung 4. Bilden Sie Plural der Substantive. Verwenden Sie die

Substantive aus der Ubung 3.
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Ubung 5. Aus welchen Verben stammen folgende Substantive?
Arbeiten Sie mit dem Worterbuch. Was bedeuten diese Worter?

1) die Ersetzung = ...; 6) der Versuch = ...;

2) die Erfindung = ..., 7) die Herstellung = ...;
3) die Hilfe = ...; 8) die Verwendung = ...;
4) die Nutzung = ...; 9) die Entwicklung = ...

5) das Dienst = ...;

Ubung 6. Bemiihen Sie sich bitte die Bedeutungen der
untenangefiihrten zusammengesetzten Substantive zu erraten.

1) Das Rechenbrett; 2) die Rechenhilfe; 3) die Balkenwaage, 4) das
Differentialgetriebe; 5) die Logarithmentafel, 6) der Rechenschieber;
7) die Vier-Spezies-Maschine; 8) der Digitalrechner; 9) die Lochkarte;
10) das Zahnrad; 11) die Schachmaschine.

Ubung 7. Ersetzen Sie russische Redewendungen durch die
deutschen Zusammensetzungen und dann iibersetzen Sie die Sitze.

1) 1673 erfand G. W. Leibniz seine erste mexanuszm, evinoansrouuti
yemoipe OCHOBHLIX APUPMeMUUecKux 0etcmaus.

2) Das bindre Zahlensystem, das 1703 erfunden wurde, wurde spéter die
Grundlage fiir yughposoti evruucrumenvrol mawiunol.

3) Dieser Webstuhl funktionierte mit Hilfe von wecmepénox.

4) Tabnuya nocapugpmos wurde friher als nocapugmuueckas nunetixa
erfunden.

5) Der Abakus bedeutet cuéme.

6) Der Abakus ist die fritheste mechanische cuémmnoe ycmpoticmso.

7) Mechanismus  von  Antikythera diente fiir  astronomische
Berechnungen und funktionierte mit einem ougpgepenyuanvroeo
MexXanusma.

8) Kopomwicnosvie eecwi ist eine frithe Rechenmaschine, die keinen
numerischen Ansatz bietet sondern mit deren Hilfe versucht werden
soll, beidseitig einer gemeinsamen Aufhidngung eine Gleichheit des
Gewichtes zu erreichen.

9) Die erste nepgorapma und ycmpoticmeo Onsi ucpvl 6 waxmamol
wurden im 19. Jahrhundert entwickelt.

27



Ubung 8. Beantworten Sie die folgenden Fragen.

1) Welche bekannten Erfinder und Wissenschaftler auf dem Gebiet der
Rechentechnik kennen Sie?

2) Was haben sie entwickelt?

3) Wissen Sie die frithesten Gerite, die man mit heutigem Computer
vergleichen kann?

4) Was fiir die Geriate sind das?

5) Wissen Sie die Geschichte frither Entwicklung von Rechenmaschinen
und -hilfsmitteln?

Ubung 9. Lesen Sie den Text1l und dann wihlen Sie einen der
untenangefiihrten Titel, der dem Textinhalt am besten entspricht.

1. Die fruhesten Gerite
2. Die ersten elektronischen Universalrechner
3. Die Entwicklung mechanischer Rechenhilfen

Text 1

1. Das fritheste Gerit, das in rudimentdren Ansidtzen mit einem
heutigen Computer vergleichbar ist, ist der Abakus, eine mechanische
Rechenhilfe, die vermutlich um
1100 vor Christus  (v.Chr.)) im
indochinesischen Kulturraum
erfunden wurde. Der Abakus wurde
bis ins 17. Jahrhundert benutzt und
dann von den ersten
Rechenmaschinen ersetzt. In f
armeren Regionen der Welt wird der /

WY RN W e

Abakus noch immer als Rechenhilfe
verwendet. Einem dhnlichen Zweck
diente auch das Rechenbrett des
Pythagoras. Ebenfalls zu den frilhen Rechenmaschinen gehort die
Balkenwaage, die allerdings keinen numerischen Ansatz bietet sondern
mit deren Hilfe versucht werden soll, beidseitig einer gemeinsamen
Aufhingung eine Gleichheit des Gewichtes zu erreichen.
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2. Bereits im 1.Jh.v.Chr. wurde mit dem Computer von
Antikythera die erste Rechenmaschine erfunden. Das Gerdt diente
vermutlich fiir astronomische Berechnungen und funktionierte mit einem
Differentialgetriebe, einer erst im 13. Jahrhundert wiederentdeckten
Technik. Mit dem Untergang der Antike kam der technische Fortschritt
zum Stillstand und in den Zeiten der Volkerwanderung ging viel Wissen
verloren (so beispielsweise auch der Computer von Antikythera, der erst
1902 wiederentdeckt wurde).

3. 1614 publizierte John
Napier seine Logarithmentafel. Auf
dieser Grunglage wurde spater der
Rechenschieber (eine der
wichtigsten mechanischen
Rechenhilfen fiir das Multiplizieren
und Dividieren) erfunden.

4. 1623 baute Wilhelm
Schickard die erste Vier-Spezies-
Maschine (Abb. 1) und damit den

Abb. 2

ersten mechanischen Rechner der Neuzeit, wodurch er bis heute zum

«Vater der Computerdra» wurde.
Seine Konstruktion basierte auf dem
Zusammenspiel von Zahnrddern, die
im Wesentlichen aus dem Bereich
der Uhrmacherkunst stammten und
dort genutzt wurden, wodurch seine
Maschine den Namen «rechnende
Uhry erhielt. 1642 folgte Blaise
Pascal mit seiner Rechenmaschine,
der Pascaline (Abb.2). 1668
entwickelte Samuel Morland eine B
Rechenmaschine, die erstmals nicht Abb. 3
dezimal addierte, sondern auf das
englische Geldsystem abgestimmt war. 1673 baute Gottfried Wilhelm
Leibniz seine erste Vier-Spezies-Maschine (Abb. 3) und erfand 1703 das
bindre Zahlensystem, das spiter die Grundlage fiir die Digitalrechner
wurde.

5. 1805 entwickelte Joseph-Marie Jacquard Lochkarten, um
Webstiihle zu steuern. 1820 baute Charles Xavier Thomas de Colmar das
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«Arithmometer», den ersten Rechner, der in Massenproduktion
hergestellt wurde und somit den Computer fiir GrofBunternehmen
erschwinglich machte. Charles Babbage entwickelte von 1820 bis 1822
die Differenzmaschine, die er aber
aus Geldmangel nicht bauen
konnte. Sie wurde von ihm nur im
Jahre 1832 gebaut (Abb. 4). 1843
bauten Edvard und George Scheutz
in Stockholm den ersten
mechanischen Computer nach den
Ideen von Babbage. Im gleichen
Jahr entwickelte Ada Lovelace eine
Methode zur Programmierung von
Computern nach dem Babbage-
System und schrieb damit das erste Computerprogramm. 1890 wurde die
US-Volkszdhlung mit Hilfe des Lochkartensystems von Herman
Hollerith durchgefiihrt. Im gleichen Jahr baute Torres Quevedo eine
Schachmaschine, die mit Konig und Turm einen KoOnig matt setzen
konnte, — und somit den ersten Spielcomputer.

6. Mechanische Rechner wie die darauf folgenden Addierer, der
Comptometer, der Monroe-Kalkulator wurden bis in die 1970er Jahre
genutzt. Anders als Leibniz nutzten die meisten Rechner das
Dezimalsystem, das technisch schwieriger umzusetzen war. Dies galt
sowohl fiir die Rechner von Charles Babbage um 1800 wie auch fiir den
ENIAC von 1945, den ersten elektronischen Universalrechner tiberhaupt.

(entnommen: http://de.wikipedia.org/wiki/Rechenmaschine)

Ubung 10. Welche Fachworter passen zu den Textabbildungen?

A. der Abakus

B. der ENIAC

C. die Lochkarten

D. die Balkenwaage

E. das Arithmometer

F. der Rechenschieber
G. die Schachmaschine
H. die Logarithmentafel
I. der Mechanismus von Antikythera
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Ubung 11. Lesen sie denn Text 1 (Sehen Sie die Seite 29-31) noch
einmal und bestimmen Sie, welche Textabbildungen (Sehen Sie die
Ubung 10) passen zu jedem Absatz des Textes.

Ubung 12. Beantworten Sie die folgenden Fragen.

1) Wo wurde der Abakus erfunden? 2) Wann geschah es? 3) Wo
verwendet man jetzt den Abakus? 4) Zu welchen Rechenmaschinen
gehort die Balkenwaage? 5) Womit kam der technische Fortschritt zum
Stillstand? 6) Wann wurde der erste mechanische Rechner der Neuzeit
gebaut?

Ubung 13. Finden Sie im Text 1 die Attribut- und Objektsiitze und
dann losen Sie diese Sétze in die Haupt- und Nebensiitze auf.

Ubung 14. Finden Sie im Text 1 die Sitze, in denen man die Verben
im Passiv verwendet. Ubersetzen Sie diese Sitze.
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Ubung 15. Was passt zusammen?

A. 1614 A. A.Lovelace A. das Arithmometer

B. 1623 B. B.Pascal B. das binire Zahlensystem

C. 1642 C. Ch. Babbage C. das erste Computerprogramm

D. 1668 D. Ch.de Colmar D. diedezimal addierte Rechenmaschine
E. 1703 E. G.W. Leibniz E. die Differenzmaschine

F. 1805 F. J.-M.Jacquard F. dieerste Vier-Spezies-Maschine

G. 1820 G. J. Napier G. die Lochkarten

H. 1832 H. S.Morland H. die Logarithmentafel

I. 1843 I. T. Quevedo I. die Pascaline

J. 1890 J. W.Schickard J. die Schachmaschine

Ubung 16. Wihlen Sie eine der Personen, um iiber ihre
Erfindung(en) zu erziihlen. Verwenden Sie die Tabelle der Ubung 15.

1) Wer ist das?

2) Was wurde von ihm erfunden / entwickelt?

3) Wann und (wo) wurde von ihm diese Erfindung(en) gemacht?
4) Auf welchem Gebiet wird diese Erfindung verwendet?

Ubung 17. Beantworten Sie jede Frage in einigen Sitzen.

1) Warum wird Wilhelm Schickard als «Vater der Computerira»
genannt?

2) Warum konnte nicht Ch. Babbage seine Differenzmaschine im Jahre
1822 bauen?

Ubung 18. Ubersetzen Sie ins Deutsche.

1) B 17 B. cuéThl 3aMEHWIM BBIYMCIUTEILHOW MarmuHoi. 2) B 1805 r.
BO3HUKIN TepdopupoBanubie Kaptel. 3) B 1843 r. B Crokronbme
co3llaii MEepBbIM MexaHuyeckuid kommbioTep. 4) Kro saBasiercs
cozmareneM apudmometrpa? 5) B 1890 r. Oblna co3maHa malidHa s
UTPBI B IIIAXMAaThl, KOTOPas CTajia MePBLIM UTPOBLIM KOMIIBIOTEPOM.

Ubung 19. Referieren Sie bitte den Textl1l. Verwenden Sie
Redewendungen auf der Seite 88.
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THEMA 4.
Computer: seine Komponenten

Ubung 1. Studieren Sie die Lexik:

©ONOoOOTEWNE

9

10.
11.
12,
13.
14,
15.
16.
17,
18.

Abstandsbolzen (m) pacTtopHBIA 0OJIT
Bildschirm (m) MOHHUTOP
Brenner (m) ONITHYECCKUIA TPUBOJ (6um.)
Drucker (m) IPUHTEP
Festplatte () KECTKHM THCK
Gehéuse (n) KOpITyC
Hauptplatine (f) MaTepuHCKas 1iata (eum.)
Kiihler (m) panuatop, Kyuep (pasze.)
Laufwerk (n) JTUCKOBO/T
Lifter (m) BEHTUJISITOP
Netzteil (m) 0ok nutanus (3.1.)
optisches Laufwerk (n) ONTHYCCKHIA TPUBOJ (6um.)
Schnittstelle (f) untepdetic (6um.)
Schraubendreher (m) OTBEPTKA
Speicher (m) 3aIIOMHHAIOIIEe YCTPOHCTBO
Tastatur (f) KJIaBHATypa
anstecken BCTaBJIATh, TOJKIIIOYATH
installieren yCTaHaBJINBATh, MOHTUPOBATh

Ubung 2. Priifen Sie sich! Erfiillen Sie einen lexikalischen
Kreuzwortritsel-Test 4 (Sehen Sie die Seite 82).

Ubung 3. Merken Sie sich die Abkiirzungen:

1.

3.

CPU = lies: ['si:'pi:ju:] ¢anen.y = Central Processing Unit —
IeHTpaabHOe mporeccopHoe ycrporictBo (LITY) / ueHTpanbHbIi
nporeccop (LIIT)

DVD = lies: ['di:'vii'di:] canen.» = Digital Versatile Disk = lies:
['didgitol 'va:satail 'disk] — mudpoBoit MHOrO(yHKIIMOHAIBHBIN THCK

FDD = lies: ['ef'di:'di:] <anen.» = Floppy Disk Drive = lies: [flopi
disk draiv] — quckoBon
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4. HDD = lies: ['eit]'di:'di:] <amen.» = Hard Disk Drive = lies: [ha:d
disk draiv] — x&cTkmit nuck

5. RAM = lies: [ram] canen.» = Random Access Memory — 3amomu-
HAIOIIEe YCTPOMCTBO ¢ MPOU3BOJIBHBIM npoctynom (3YIL) /
3aIIOMHUHAOIIEe YCTPONCTBO C MPOU3BOILHOM BeIOOpKOI (3YIIB)

6. USB-Stick = lies: ['ju:’es’bi: stik] ¢anen.» = Universal Serial Bus-
Stick — ycTpoicTBO YHHBEpPCAJILHOHN IOCIICIOBATCIBLHON IIHUHBI /
dremika

Ubung 4. Merken Sie sich englische Fachwérter und ihre
entsprechenden deutschen Bedeutungen:

cooler = lies: [ku:la] = der Kiihler

CPU = der Prozessor

Floppy Disk Drive (FDD) — das Diskettenlaufwerk

Hard Disk Drive (HDD) — die Festplatte

hardware = lies: [ha:dwea] — der materielle Teil des Computers
keyboard = lies: ['ki:bo:d] — die Tastatur

mainboard / motherboard = lies: [mein'boad / mado'boad] — die
Hauptplatine

8. monitor = lies: ['monita] — der Bildschirm

9. mouse = lies: [maus] — die Maus

10. optical drive = lies: [optical draiv] — optisches Laufwerk

11. power unit = lies: ['paus 'ju:nit] — der Netzteil

12. printer = lies: ['printo] — der Drucker

13. RAM = der Speicher mit wahlfreiem Zugriff / der Hauptspeicher

NogokowdE

Ubung 5. Welchen Geschlechts sind die folgenden Substantive?
Gruppieren Sie diese Substantive nach dem Geschlecht! Was
bedeuten sie?

Maskulina Feminina Neutra

Diskette « Einheit « Fehler « Festplatte « Form « Funktion « Hardware ¢
Hauptplatine « Komponente ¢ Liifter « Modul * Peripherie « Problem
Programm < Prozessor « Schnittstelle « Software « Stecker
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Ubung 6. Bilden Sie Plural der Substantive. Verwenden Sie die
Substantive aus der Ubung 5.

Ubung 7. Bilden Sie aus den folgenden Verben Substantive, die ihrer
Meinung nach mit der Rechentechnik verbunden sind.

1) ausgeben = ...; 8) tasten = ...;

2) speichern = ..; 9) herstellen = ...;

3) installieren = ...; 10) programmieren = ...;
4) liften = ...; 11) prozessieren = ...;

5) garantieren = ...; 12) stecken = ...;

6) anschliessen = ...; 13) kiihlen = ....

7) drucken = ...;

Ubung 8. Ubersetzen Sie russische Worter ins Deutsche.

1) Yemanoska von der Software geschieht mit Hilfe von der Maus und
Kaaeuamypbol.

2) IIpouszsooumeny leistet capanmuro fiir diesen npoyeccop.

3) Ilpunmep gehort zu den Ausgabegeriten.

4) Die Information in Form von Daten oder npocpamm ist als Software
bekannt.

5) An der Riickseite des Computers gibt es einige wmekepos fiir
nookatouenuss VOn den Peripherie-Geréten.

6) Eingabe, naxonnenue, Verarbeitung und esixoo von Daten werden
vom npoyeccopom gesteuert.

7) Auf  mpoyeccope wird immer paouamop montiert, fast immer
zusitzlich mit genmunsmopom.

Ubung 9. Bemiihen Sie sich bitte die Bedeutungen der unten-
angefiihrten zusammengesetzten Substantive zu erraten.

1) die Fehlerfreiheit __ ?;

2) der Bedienfehler _ ?;

3) die Soundkarte  ?;

4) das Ausgabegerdt  ?;

5) das Computersystem __ ?;
6) der Schraubendreher _ ?
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Ubung 10. Was passt zusammem? Ersetzen Sie die englischen
Fachworter durch die deutschen Fachworter.

Motherboard
CPU

Processor cooler
RAM

Graphic card(s)
Power unit
HDD

Optical drive

. Monitor

10. Keyboard

11. Mouse

12. Printer

©CoNoGkwdhdE

A. der Hauptspeicher G. der Prozessor

B. der Drucker H. die Maus

C. optisches Laufwerk . die Festplatte

D. der Bildschirm J. der Kiihler

E. die Hauptplatine K. die Grafikkarte(n)
F. der Netzteil L. die Tastatur

Ubung 11. Ersetzen Sie die unterstrichenen englischen Warter in
den Séitzen durch die deutschen Worter. Ubersetzen Sie diese Sitze.

1) Floppy Disk Drive wird mit FDD auf englisch abgekiirzt.

2) Streng genommen zdhlen externe Peripheriegerite wie Monitor,
Keyboard, Mouse und Printer nicht zu den Komponenten des
Computers.

3) Zur Zeit stellt Optical Drive iiblicherweise ein DVD-Brenner dar.

4) Auf der Motherboard sind CPU, Prozessor Cooler, RAM, Graphic
Cards aufgestellt.

5) Power Unit befindet sich im Gehause des Computers.

6) Der HDD und ihrem Inhalt drohen zahlreiche Gefahren.
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Ubung 12. Beantworten Sie die folgenden Fragen.

1) Kennen Sie sich in Computern aus?

2) Kennen Sie sich in der PC-Systemeinheit aus?

3) Welche Hauptkomponenten sind im PC-Gehéause versteckt?
4) Konnen Sie Software / Hardware installieren?

Ubung 13. Lesen Sie den Text 1 «Hauptkomponenten des Computersy
und dann beantworten Sie die Fragen:

1) Welche Bestandteile des PCs gehoren zur Systemeinheit?
2) Was zéhlt man zu den Eingabegeriten?
3) Was zéhlt man zu den Ausgabegeraten?
4) Was zéhlt man zu den Speichergeriten?

Text 1
Hauptkomponenten des Computers

Alle Computersysteme fithren aufeinanderfolgende Funktionen
aus: die Dateneingabe, das Speichern von Daten, die Datenverarbeitung,
die Datensteuerung und die Datenausgabe.

Die Information in Form von Daten oder Programmen ist als
Software bekannt. Software ist der nicht materielle Teil des PC: Das
Betriebssystem und die Programme. Software wird mit Keyboard
(Tastatur) und Mouse (Maus) installiert. Software geht oft kaputt. Aber
es hat noch nie einen Software-Hersteller gegeben, der irgendeine
Garantie auf die Fehlerfreiheit seiner Software gegeben hitte. Schlimmer
noch: Es gibt keine fehlerfreie Software. Die Lage wird noch dadurch
verschérft, dass auch die Benutzer Fehler machen. Statistisch gesehen
werden Computerprobleme fast ausnahmslos durch Softwarefehler und
Bedienfehler verursacht.

Hardware ist im Gegensatz zu der Software der materielle Teil des
Computers. Die Komponenten haben Maf3e und Gewicht, und sie werden
mit dem Schraubendreher installiert. Hardware geht nur selten kaputt,
und wenn doch: Auf Hardware gibt es Garantie.

Der wichtigste und teuerste Teil eines PC-Systems ist die graue
Kiste, die als Systemeinheit oder Grundgerit bezeichnet wird. Auf der
Abbildung 1 «Hauptkomponenten eines PC» sehen Sie, welche
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Hardware-Teile unbedingt zu einer PC-Systemeinheit gehoren: Das
Gehduse mit Netzteil (power unit) und Zusatzliiftern; die Hauptplatine
(mainboard / motherboard)

D Netze mit Prozessor (CPU) und
©  Hauptpiatine RAM-Speicher sowie
© Grafikkarte vielen  Anschlusssteckern
D RrAM-Modul fur die Hardware-

Schnittstellen innen und
auBen; die Festplatte oder
Hard Disk Drive (HDD);

5 oft ein Diskettenlaufwerk
5 etu © Diskettenlaufwerk (FDD), meist ein DVD-

Laufwerk; und
Hauptkomponenten eines PC ~ ETWelterungskarten, ~ zum
Beispiel: Soundkarte,

Fernsehkarte und Netz-werkkarte. Rechts oben sind diese Teile in ein
Gehiduse gezwingt, das ist durch die «herumhidngenden» Kabel recht
uniibersichtlich. Unterhalb des Netzteils, links neben dem RAM-Modul
sehen Sie einen Liifter. Darunter ist der Prozessor versteckt.

An die Systemeinheit werden Peripherie-Gerite angesteckt, meist
an der Riickseite. Zu den Eingabegeraten zdhlen unter anderem Tastatur,
Maus und Scanner. Zu den Ausgabegerdten zdhlen unter anderem
Monitor, Drucker und Plotter. Zu den Speichergerdten zdhlen externe
Festplatten, Brenner, Kamera-Speicherkarten und USB-Sticks.

(entnomen: http://www.madeasy.de/2/computer.htm)

Ubung 14. Geben Sie richtige Antworten.

1) Die Software . . der materielle

Die Hardware = der nicht materielle &1 €S PG, auf die es

keine Garantie gibt.
Garantie gibt.

2) Die Software dem Schraubendreher
wird mit der Tastatur installiert.
Die Hardware der Maus
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Ubung 15. Was bedeuten die folgenden Abkiirzungen?

1) CPU; 2)HDD; 3) FDD; 4) DVD-Laufwerk; 5) RAM-Modul;
6) USB-Stick.

Ubung 16. Geben Sie eine richtige Antwort.

1) CPU ist unter dem __ versteckt.

A) Brenner C) Liifter
B) Kabel D) Netzteil
2) ___istder wichtigste und teuerste Teil eines Computersystems.
A) Die Bildschirm C) Das Gehause
B) Die Systemeinheit D) Die Hauptplatine
3) Auf der _ werden viele Anschlussstecker fiir die Hardware-

Schnittstellen innen und aufen eingebaut.

A) Grafikkarte C) Festplatte
B) Netzwerkkarte D) Hauptplatine

Ubung 17. Steht das im Text 1 «Hauptkomponenten des Computers»?
Welche der Aussagen sind richtig und welche sind falsch?

1) Der bekannteste magnetische Datentrager ist die Floppydisk. Der
seltsame Name stammt aus Zeiten, in denen die Datentrager noch
biegsam waren.

2) «Hard Disk Drivey, abgekiirzt HDD, ist die englische Bezeichnung
fiir die Festplatte.

3) Grafikkarten, Soundkarten, Netzwerkkarten, Fernsehkarten und viele
mehr bilden eine spezielle Gruppe von Platinen, die man
«Erweiterungskarte» nennt.

4) Peripheriegerdte dienen der Ein- und Ausgabe von Daten oder
Befehlen in die Zentraleinheit.

5) Computerprogramm geht oft kaputt.
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Ubung 18. Stellen Sie die Funktionen des Computersystems der
Reihenfolge nach auf.

Alle Computersysteme fiihren aufeinanderfolgende Funktionen aus:
1. die Datenausgabe;

2. die Datensteuerung;

3. die Dateneingabe;

4. die Datenverarbeitung;

5. das Datenspeichern.

Ubung 19. Ergiinzen Sie die Sitze.

1) Die Information in Form von Daten oder Programmen ist als
bekannt.

2) Unterhalb des Netzteils, links neben dem RAM-Modul gibtes .

3) Die Hardware-Komponenten haben _ , und sie werden mit dem
Schraubendreher installiert.

4) Computerprobleme werden fast ausnahmslos durch __ verursacht.

Ubung 20. Losen Sie die Komposita durch Pripositionen mit, fiir,
von, in auf.

1) das Computerproblem

2) die Dateneingabe

3) der Softwarefehler

4) der Bedienfehler __;

5) die Fehlerfreiheit __;

6) die Hardware-Komponente .

Ubung 21. Definieren Sie die folgenden Fachwérter:

1) die Peripherie-Gerite;
2) die PC-Systemeinheit.

Ubung 22. Beantworten Sie jede Frage in einigen Sitzen.

1) Warum gibt es keine fehlerfreie Garantie auf Software?
2) Warum leisten die Hardware-Hersteller Garantie fiir ihre Hardware?
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Ubung 23. Lesen Sie den Text2 und dann bestimmen Sie, welche
Textabbildungen passen zu jedem Teil des Textes.

Text 2

1. Diese Einheit nennt man einen
Massenspeicher, ebenso wie die CD-
ROM und DVD. Auf diese Einheit kann
man lhre Daten, Ihre Fotos, Ihre Emails,
lhre  Musik- und  Filmsammlung
speichern. Eine typische Buchseite oder
eine Bildschirmseite enthilt etwa 2000
Zeichen. Auf einer Einheit (80 000-GB)
konnte man also 100 Millionen Seiten
speichern. Bei beidseitigem Druck ergidbe das je nach Papierqualitit
einen Stapel von 5 km Hohe! Zahlreiche Gefahren drohen aber dieser
Einheit und ihrem Inhalt. Am héufigsten sind Bedienfehler, Fehler in
Programmen und im Betriebssystem sowie Schadprogramme (Viren), die
jederzeit unverhofft auftreten konnen.

2. Diese  Komponente ist die grofite
Platine im Computer (etwa 18 x 30 cm).
Sie wird mit Abstandsbolzen im Gehéuse
befestigt. Die Position der
Befestigungspunkte ist durch den so
genannten Formfaktor definiert. Sie ist
Trager fur zahlreiche  Steckplitze,
Schaltkreisfassungen, externe und interne
Anschliisse und elektronische Baugruppen.

IANele®” Netzwerkkarte

3. Diese Einheit ist eines der wichtigsten
Eingabegeridte bei modernen Computern.

i
e

pontium ] ’ ‘,9 Die Bewegung dieser Einheit
| . (normalerweise mit der Hand) auf dem
Ab'gf"s Tisch oder einer speziellen Unterlage wird

tiber einen Sensor in dieser Einheit
aufgenommen und digitalisiert und tiiber eine Schnittstelle an den
Computer iibertragen. Uber Funktionen des Betriebssystems wird diese
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Bewegungsinformation in eine gleichartige Bewegung des Cursors auf

dem Bildschirm umgesetzt.

ey

JaVo]ol: Festplatte

4. Diese Einheit ist die oberste Steuerung
fiir den PC. Sie fiihrt Berechnungen aus
und steuert alle Komponenten des PC.
Keine Mausbewegung, keine Tasten-
betitigung, kein Byte, das aus dem Internet
eintrifft — nichts darf dieser Einheit
entgehen. Thre Leistung und Qualitit sind
entscheidend fiir die zuverldssige Funktion

des ganzen Computersystems.

5. Diese Einheit verbindet den Computer
mit dem Monitor. Die Elektronik dieser
Einheit steuert den Elektronenstrahl, der
durch Beschuss der Fluoreszenzschicht des
Bildschirms ein leuchtendes Bild erzeugt.
Damit das Bild flimmerfrei ist, muss der
Elektronenstrahl des Monitors jeden
Bildpunkt etwa 85mal pro Sekunde
zeichnen.

6. Diese Einheit ist eine Baugruppe zur
Verbindung eines Computers mit anderen
Computern, ob benachbart oder im Internet.
Sie gehort zur speziellen Gruppe von
Platinen, die man «Erweiterungskarte»
nennt.

Ubung 24. Wiihlen Sie eine der PC-Einheiten, um iiber sie dem
folgenden Plan nach zu erzihlen. Verwenden Sie die Ubung 23.

1) Was fiir eine Einheit ist das?

2) Was stellt sie dar?

3) Wozu wird diese Einheit verwendet?
4) Wozu gehort diese Einheit? Zur Hardware? Zur Eingabegeriten oder

zur Ausgabegeriten?
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Ubung 25. Fiillen Sie das Schema aus und dann erzihlen Sie iiber
PC-Hauptkomponenten.

{ Computersystem ... 1

=

:fisf-"vf“-"-"'“-“"f';/ _Hardware ...

// v .
Ly : EBeripl‘lgrie—Gerﬁtg

I ¥

{ Eingabegerite ... J

I
l
I
I [ Ausgabegeriite ... J
I

@rweltenuwsk‘utea EIDD ] Speichergerite ... J

Ll
. .
.......
-----
......

- .

. .
. D N

(i o | o)

Ubung 26. Ubersetzen Sie ins Deutsche.

Kommerotepubie cuctembl (KC) cocTtoST U3 mporpaMMHOIO M
anmnapaTHoro obOecrneueHud. [IporpammHoe oOecriedeHUE HE SIBISETCS
MaTepHabHOM YacThi0 KomIbioTepa. OHO BKIIIOYAET KOMIIBIOTEPHBIE
IpOTrpaMMbl, Ha KOTOPBIE MPOU3BOJIUTEIN HE JAIOT HUKAKOW TapaHTUH.
[IporpaMmmHOe oOOecriedyeHUEe YCTaHABIMBAECTCS Ha KOMIIBIOTEP C
MOMOIILI0 KOMIIBIOTEPHOW MBIIIKKM M KJIaBUATYphl. ATNMapaTHOE
obecrnieueHrne, KOTOPOE YCTaHABIMBAETCS C TTOMOIIBIO OTBEPTKH BHYTPH
CUCTEMHOro  OJloKa, ATO  MaTepHalibHasi 4YacTh  KOMIIbIOTEpA.
[IpousBoauTENM anmapaTHOro OOECIEUEeHUsl NAI0T TapaHTUI0 KadyecTBa
Ha cBoil mpoaykT. OcHoBHYIO cTpyKTYypy KC cocrasmsrot: LIITY, 3VII/I
u iepudepusi.

Ubung 27. Halten Sie einen Vortrag iiber PC-Hauptkomponenten.
Benutzen Sie die schon bekannte Information des Themas 4.
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ABSCHNITT 2.
Fachbezogene Gesprichsthemen
mit Texten fiir Besprechung und Nacherzihlung

THEMA 1.
Die staatliche technische Gorbatschew-Universitit von Kusbass

Ubung 1. Behalten Sie die Lexik und dann erfiillen Sie einen
lexikalischen Kreuzwortritsel-Test 5 (Sehen Sie die Seite 83).

Sk owihE

© o

10.
11.
12,
13.
14,
15.
16.
17,
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.

Fachmann (m)
Fachrichtung (f)
Hochschulabschluf3 (m)
Hochschulbildung (f)
Institution ()
Jungakademiker (m)

Lehrkorper (m)

Mensa (f)
Seminarraum (m)

Senat (n)

Studienbuch (n)
Studentenausweis (m)
Studentenwohnheim (m)
Studiengang (m)
Studienbewerber (m)
Vermittlung (f)
Zweigstelle (f)

der Inhaber des Lehrstuhls
die Hochschule beziehen
ein Seminar leiten

eine Vorlesung halten
einen Beruf erlernen
allgemeinbildend
leistungsstark

CIICUATUCT
CIELHATBHOCTh

OKOHYaHHE BYy3a

BbICIIIEE 00pa3oBaHue
YUpEXKICHUE

BBIITYCKHUK BYy3a, MOJIOJION
CIECUATUCT

poheCcCoOpCKo-
MIPEIOIABATEILCKUNA COCTAB
CTOJIOBas

ayAUTOPHS ISl TPAKTUUECKUX
3aHATUH

YYEHBINA COBET

3a4€THAsA KHUXKKA
CTyJCHYECKUIN OUjIeT
CTYJCHYECKOE OOIIEIKUTHE
oOydeHue, yueOHbIM Ipo1ecc
aOUTypUEHT

nepenaya (omneITa, 3HaHUMN)
punman

3aBeyIoNMi Kadeapoi
MOCTYIIUTh B BY3

BECTHU MTPAKTUYECKUE 3aAHSATHUS
YUTATh JICKIIUIO

U3y4aTh CIEIHUATBHOCTh
00111€00pa30BaTEIbHBIN
XOPOUIO YCIIEBAOIIUN
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Ubung 2. Lesen Sie und iibersetzen Sie den Text «Die staatliche
technische  Gorbatschew-Universitit von Kusbassy und dann
beantworten Sie die folgenden Fragen.

Text
Die staatliche technische Gorbatschew-Universitit von Kusbass

Bereits iiber 65 Jahre besteht unsere Hochschule. Zuerst war es das
Bergbauinstitut mit 3 Fakultiten. Der erste Rektor des Bergbauinstituts
war Timofei Feudorowitsch  Gorbatschew. 1965 wurde das
Bergbauinstitut in das Polytechnische Institut und 1993 in die
Technische Universitat umbenannt.

Heute verfiigt unsere Uni aber 6 Institute und eine Fakultat: 1) das
Bergbauinstitut; 2) das Institut fiir Energiewirtschaft; 3) das Institut fiir
Informationstechnologien, Maschinenbau und Autoverkehr; 4) Institut
fiir chemische OI- und Gastechnologien; 5) das Institut fiir Bauwesen;
6) das Institut fir Wirtschaft und Verwaltung; 7) die Fakultat fiir
Fundamentalausbildung.

Jedes Institut hat mehrere Fachrichtungen. Die Studienbewerber
konnen zwischen Berufen wahlen. An jedem Institut gibt es Lehrstiihle:
z. B. Lehrstiihl fiir Physik, Lehrstiihl fiir Fremdsprachen u.s.w.

An der Spitze der Universitit stehen der Rektor und das Senat. Der
Dekan leitet das Institut. Zu den Lehrkraften gehoren Professoren,
Dozenten, Assistenten. Das sind Hochschullehrer. Sie halten
Vorlesungen, leiten Seminare. Im Mittelpunk steht die Vermittlung der
neuesten  wissenschaftlich-technischen  Erkenntnisse  neben den
allgemeinbildenden Fachern. Da das Ziel der Universitit die Ausbildung
der hochqualifizierten Fachleute ist, hat sie moderne Ausriistung fiir
Labors. Das gewibhrleistet den erfolgreichen Unterricht an der Physik,
Informatik, Chemie und anderen Disziplinen und erhoht die Qualitét der
Ausbildung.

Schon viele Jahre existiert an wunserer Hochschule das
Vorbereitungszentrum. Seine Aufgabe ist, die jungen Menschen auf die
Aufnahmepriifungen vorzubereiten. In den letzten Jahren waren die
Zweigstellen unserer Uni in einigen Stddten von Kusbass eroffnet. So
war das Hochschulstudium den Jugendliechen naher gebracht. An der
Hochschule gibt es Magistratur und Aspirantur in Verschiedenen
Fachrichtungen. Man fiihrt Forschungen an vielen Themen durch.
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Alle Studierenden haben gute Moglichkeiten fiir erfolgreiches
Studium. lhnen stehen 7 Studiengebdude mit Laboratorien, Horsélen,
Seminarraumen, reiche Bibliothek mit Lesesilen zur Verfiigung. Die
Universitat hat viele Studentenwohnheime, eine gute Mensa mit ihren
Filialen, wo die Studenten zu giinstigen Preisen essen konnen.

Jungakademiker unserer Universitit kann man in vielen
Industriebetrieben, in den Gruben und Tagebaubetrieben, in den
Kraftwerken und Umspannwerken, in verschiedcnen Institutionen
treffen. Die Absolventen der Universitit leisten ihren Beitrag zum Leben
unseres Gebiets. So ist unsere Universitit.

1) Wie viele Hochschulen gibt es in unserer Stadt?

2) Wie heil3t Thre Hochschule?

3) Wann wurde sie gegriindet?

4) Was konnen Sie tiber die Geschichte der Universitat erzahlen?

5) Nennen Sie die Institute der Universiat?

6) Welche Maoglichkeiten haben die Studenten fiir ihr Studium?

7) Wie ist die Struktur der Universitit?

8) Wie groB ist die Studentenzahl?

9) In wie vielen Fachrichtungen werden die Studenten ausgebildet?

10) Koénnen Sie sagen, wie viele Fachleute absolvieren die Universitét
jedes Jahr?

11) Wo konnen die Universititsabsolventen arbeiten?

Ubung 3. Lesen Sie den folgenden Dialog mit verteilten Rollen und
dann spielen Sie ihn.

A.. Guten Tag! Sind Sie hier fremd?

B.: Guten Tag! Wir sind aus Deutschland gekommen.

A.: Sagen Sie bitte, Kollegen, sind Sie Diplomingenieure? Welche
Hochschulen haben Sie absolviert?

B.: Wir sind Diplomingenieure. Wir alle haben das Institut fiir
Informationstechnologien,  Maschinenbau  und  Autoverkehr
absolviert. Wir sind seine Jungakademiker. Und Sie? Sind Sie auch
Diplomingenieure?

A.:Ja, Ich bin auch ein Jungakademiker. Ich habe das Institut fiir
Maschinenbau absolviert und Kollege Petrow studiert noch.

B.: Wo studieren Sie, Kollege Petrow?
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A.: Ich bin Fernstudent.
Ferninstitut.

B.: Wo ist dieses Institut?

A.: In Moskau.

B.: Wie groB ist das Institut?

Ich studiere an dem Polytechnischen

A.: Es ist sehr groB3. Dort gibt es zehn Fakutaten: die Fakultat fiir die

Automatisierung der Arbeitsvorginge und Betriebe,
Informationssysteme und Technologien,

fur die

fir die Angewandte

Informatik und andere. Haben Sie an der Fernfakultat studiert?
B.: Nein, ich bin Direktstudent gewesen. Verzeihen Sie bitte, aber ich
muss schon fort. Ich freue mich sehr tiber unsere Bekanntschaft! Auf

Wiedersehen.
A.: Auf Wiedersehen.

Ubung 4. Erzihlen Sie iiber die staatliche technische Gorbatschew-

Universitat von Kusbass.

THEMA 2.
Mein zukiinftiger Beruf — Elektroniker

Ubung 1. Behalten Sie die Lexik und dann erfiillen Sie einen
lexikalischen Kreuzwortritsel-Test 6 (Sehen Sie die Seite 84).

Ader (f)

Bauteil (n)

Berufserfahrung (f)
Elektroinstallationsbetrieb (m)

W

5. Elektroniker (m)

6. Hochspannungsleitung (f)
7. Kapazitit (f)
8. Leitungsfiihrung (f)

9. Programmierung (f)
10. Prozesssteuerung (f)

11. Priifen (n)

xKuia (kaodens)

KOHCTPYKTHUBHBIN 2JIEMEHT, JeTallb
npodhecCUOHATBHBIN OTBIT
IKCIUTyaTalUsI
AIEKTPOOOOPYI0BAHUS
ANEKTPOHIIMK,  CHEUUAIUCT
AIEKTPOHUKE

MIPOBOJ] BEICOKOTO HAIPSIKEHUS
EMKOCTB (3JIEKTpUYECKas)
MOHTAQX, (3JIEKTPOTIPOBOAKH),
IPOBOJIKA

MIPOTPaMMHUPOBAHUE
(KOMITBIOTEPHOE) YITPaBJICHUE
MIPOU3BOJICTBEHHBIM MPOIECCOM
UCIIBITAHUE, TTPOBEPKA, KOHTPOJIb

I10
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12. Sicherheitseinrichtung (f) IPeI0XPaHUTEIbHOE YCTPOHCTBO

13. Sicherungskasten (m) OJIOK MpeaoXpaHuTEICH

14. Sorgfalt (f) TOYHOCTb, TIIATESILHOCTh

15. Storung () HapyIIICHHE, IIOBPEKJICHHE,
HEHCIIPAaBHOCTh, HETIOJIAIKA

16. Stromstérke (f) CHJIa TOKa

17. Widerstand (m) CONPOTHBIICHHE

18. gefdhrden MIPUYHUHSTH Bpe]l

19. installieren yCTaHABJINBATh, MOHTHPOBATh

20. warten CJIEIUTH 3a YEM-II.

21. rechnergestiitzt BBITIOJIHAEMBIN ¢ TOMOLIbI0 DBM;
ABTOMATU3UPOBAHHBIN

22. stromfiihrend TOKOIIPOBOISIIIINI

23. unabdingbar 00s13aTeIIbHBIN

Ubung 2. Lesen Sie und iibersetzen Sie den Text «Mein zukiinftiger
Beruf — Elektroniker» und dann beantworten Sie die Fragen.

Text
Mein zukiinftiger Beruf — Elektroniker

Strom durch die Leitungen — ist doch ganz einfach! Aber wie
kommt der Strom iiberall dahin, wo er gebraucht wird: In Biiros und
Wohnung, oder in Werkshallen. VVon der Hochspannungsleitung bis zu
Kupferader, vom Transformator bis zum Sicherungskasten.

Ohne Elektroniker und Elektronikerin fiir Betriebstechnik geht hier
tiberhaupt nichts. Sie installieren, warten und reparieren elektrische
Produktions und Betriebsanlagen. Logisches Denken, genaues Arbeiten
und geschickte Hande sorgen dafiir, dass der Strom immer sicher den
richtigen Weg findet. Elektroniker installiert elektrische Anlagen. Er
wartet sie regelmaflig, erweitert bzw. modernisiert sie und repariert sie
im Falle einer Storung. Auch installiert er Leitungsfithrungssysteme,
Energie- und Informationsleitungen sowie die elektrische Ausriistung
von Maschinen mit den dazu gehdrigen Automatisierungssystemen. Der
Elektroniker programmiert, konfiguriert und priift Systeme und
Sicherheitseinrichtungen. Er organisiert die Montage von Anlagen.

Elektroniker arbeitet hauptsiachlich: 1) bei Herstellern industrieller
Prozesssteuerungseinrichtungen; 2) in Elektroinstallationsbetrieben.
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Vor allem Sorgfalt ist in diesem Beruf wichtig, z. B. beim Priifen
der Sicherheits- und Schutzfunktionen elektrischer Anlagen. Umsicht ist
erforderlich, um die eigene und die Sicherheit von Kollegen bei Arbeiten
an stromfithrenden Bauteilen und Spannungsanschliissen nicht zu
gefahrden. Fiir das Arbeiten an wechselnden Arbeitsorten ist Flexibilitét
torderlich.

Kenntnisse in Mathematik sind unabdingbar, da man z.B.
Stromstarken, Widerstdnde und Kapazititen ermittelt und darstellt. Beim
Montieren, Demontieren und Installieren von Baugruppen sind
Kenntnisse in Werken und Technik von Vorteil. Informatikkenntnisse
erleichtern den Zugang zu Programmierung und rechnergestutzten
Arbeitsprozessen. Eine berufliche Ausbildung ist der erste Schritt ins
Berufsleben. Nach mehrjahriger Berufserfahrung kann es weiter gehen.
Es gibt eine Vielzahl an Lehrgingen, Kursen oder Seminaren, um sich zu
spezialisieren oder weiterzubilden.

1) Wo arbeitet der Elektroniker?

2) Was macht man in diesem Beruf?

3) Worauf kommt es an?

4) Welche Kenntnisse sind unabdingbar fiir diesen Beruf?

Ubung 3. Lesen Sie den folgenden Dialog mit verteilten Rollen und
dann spielen Sie ihn.

Aus dem Studentenalltag. Ein normaler Tagesablauf. Gesprach mit
einem deutschen Elektroniker-Studenten.

A.: Du musst sicher jeden Tag in die Uni, oder?

B.: Ich muss nicht. Niemand zwingt mich dazu. Bei uns ist es so: Es gibt
einen Stundenplan, und da steht drauf, wann Vorlesungen sind. Und
dann kann man kommen oder nicht kommen — das ist einem ganz
freigestellt. Man wird nicht kontrolliert. Es gibt nur die
Priifungsordnung und man muss die Priifungen ablegen. Wie man das
schafft, das bleibt einem selbst tiberlassen.

A.: Und andere Unterrichtsveranstaltungen?

B.: AuBer Vorlesungen habe ich noch Ubungen und Praktika belegt.
Andere Veranstaltungen, die sind vollig frei. Ich gehe auch noch zu
Tutoriibungen. Das sind kleinere Gruppen, da kann man direkt mit
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den Leuten reden. Die Tutoren sind meist auch noch Studenten. Aber
alles ist freiwillig, es wird keine Anwesenheit kontrolliert. Erst im
Hauptstudium, also ab dem 5. Semester muss jeder ein Hauptseminar
machen. Das ist Pflicht. Und es gibt Praktika, die sind dann
verpflichtend. Da gibt es Anwesenheitskontrollen.

A.:. Wie sieht denn dein Wochenplan aus?

B.: Der normale Wochenplan ist so: Montag bis Freitag gehe ich in die
Uni. Ich habe viele Vorlesungen belegt, und ich gehe auch in jede
Ubung. Da ist man schon von Friih bis zum Abend in der Uni.

A.. Abends ausgehen — bleibt dafiir Zeit?

B.: Meist nicht. Ich gehe ziemlich selten aus. Lieber schaue ich noch
Fernsehen. So zur Entspannung. Man macht nicht mehr viel, geht friih
ins Bett. Am Wochenende kann man eher etwas machen.

A.. Und dieser Arbeitsaufwand wird von allen Studenten erwartet?

B.: Ja, eigentlich schon. Kiirzlich waren wir bei einem Prof eingeladen.
Da konnte man sagen, was man am Studium gern verbessern wiirde.
Einige haben gesagt, dass das Studium zeitlich und arbeitsmafig
schon ein ziemlich hoher Aufwand ist. Das finde ich auch. Ich dachte
vorher: Ja, Elektronik, das geht schon. Aber es ist genauso stressig
wie Jura oder Medizin. Ein Full-Time-Programm, Vorlesungen,
Ubungen, Seminare, Praktika sind insgesamt ca. 60 Stunden die
Woche. Aber man wiirde gern auch was anderes machen, z. B. eine
Sprache lernen. Da wird es schon knapp.

Merken Sie sich die folgenden Worter zum Dialog:

1) Tutor (m) —pyKoBOIUTENH MPAKTHYCCKUX 3aHITHIH

2) Anwesenheit (f) — mpucyrcTBHE; MpeObIBaHUE

3) Ubung (f) — cemunap, ceMuHapckue 3aHaTHs (B By3e)

4) Arbeitsaufwand (m) — Tpy10éMKOCTB

5) Jura (pl) ot Jus (N) — ropucnpyAeHIMS, IIPaBO

6) Full-Time-Programm (n) = lies: [ful taim program] — mporpamma
OYHOTO 0O0YUYEHUS

Ubung 4. Vergleichen Sie ihren Alltag mit dem deutschen
Studentenalltag.

Ubung 5. Erzihlen Sie iiber den Beruf des Elektronikers.
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THEMA 3.
Meine Fachrichtung — Automatisierung der Arbeitsvorginge
und Produktionen

Ubung 1. Behalten Sie die Lexik und dann erfiillen Sie einen
lexikalischen Kreuzwortritsel-Test 7 (Sehen Sie die Seite 85).

O~Nol howbdE

(o]

11.
12,
13.

14,
15.
16.
17,

18.

19.
20.
21.

Arbeitsvorgang (m)
Arbeitsbedingungen (f)
Ausriistung (f)
Automatisierungstechnik (f)

Bakkalaureus (m)
Einflihrung (f)
Entwicklungsingenieur (m)
Fahigkeitsdiplom (n)

Fertigungsautomatisierung (f)

. KontrollmeBgerit (n)

Lebensdauer (m)
Produktion (f)
Produktionssteuerung (f)

Rohdaten (pl)
Schaltungstechniker (m)
Steuerungstechnik (f)

Steuerungssystem (n)

Systemingenieur (m)

Werkstoffkunde (f)
harte Ware
hardwaregemal
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TEXHOJIOTUYECKUHN TTPOLIECC
yCJIOBHS TpyJa
o0opy1I0BaHUE
(TEXHUUYECKHE) CpeJICTBA
aBTOMaTH3aIuU

OakanaBp

BHEJIpEHHUE
UHXEHEP-pa3paboTunK
JTUTUIOM (O MPUCBOCHUHM
KBaJIM(PUKAIIN)
aBTOMaTH3aIUs MPOU3BOJICTBA
KOHTPOJIbHO-U3MEPUTETHHBIN
npuodop

CPOK CITy>KObI
MPOU3BOJICTBO (TIpOIIECC)
yIpaBJICHUE
IPOU3BOJICTBEHHBIMHU
mpoleccamu
HEeoOpaboTaHHBIE JaHHEIE,
UCXOJIHbIE JaHHBIC
WHKEHEP-CXEMOTEXHHK
CPEJICTBO YIIpaBIICHHUS
cucrema (aBTOMaTU4YECKOTO)
yIpaBICHUS

WHXXEHEP — CHCTEMOTEXHUK,
CTIEIIUATUCT TIO
BBIYHMCITUTEIIFHBIM MaIlTiHAM
(cuctemam)
MaTepuaIoBeIcHUE
TEXHUYICCKHUE CPE/ICTBA
anmapaTHO-



Ubung 2. Lesen Sie und iibersetzen Sie den Text «Meine Fachrichtung
— Automatisierung der Arbeitsvorgdnge und Produktionen» und dann
beantworten Sie die folgenden Fragen.

Text
Meine Fachrichtung — Automatisierung der Arbeitsvorgiange
und Produktionen

Ich studiere an dem Institut fiir Informationstechnologien,
Maschinenbau und Autoverkehr. Meine Fachrichtung ist die
Automatisierung der Arbeitsvorginge und Produktionen.

Diese Fachrichtung erschlieBend, studieren wir nicht nur
allgemeinbildende Lehrfacher, sondern auch fachbezogene Lehrfacher,
die wir ab 2. Studienjahr zu studieren beginnen. Das sind: Elektrotechnik
und Elektronik, Werkstoffkunde, Rechenmaschinen, Rechensysteme und
Netzwerke, Ingenieur- und Computergrafik, angewandte Mechanik,
Programmierung und Algorithmisierung, technologische Prozefle der
automatisierten Produktionen u.a.m.

Am Ende des 4. und 6. Semester miissen die Studenten das
Berufspraktikum und im 7. und 8. Semester das Vordiplompraktikum
durchlaufen. Jeder Studierende kann sein Berufspraktikum oder
Praktikum in den Organisationen und Unternehmen von jeder Branche
machen. Je nach Spezialisierung kann es Maschinen- und
Geritebaubetriebe, Bauunternehmen, Bergbau- und Ol-Industrie, IT-
Unternehmen, Forschungsinstitute, Entwurfsbiiros, und vieles andere
mehr sein.

Das Studium an diesem Institut dauert 4 Jahre. Am Ende meines
Studiums an der Universitdt werde ich meine Diplomarbeit verteidigen
und die Staatspriifung ablegen. Dann werde ich das Fahigkeitsdiplom des
Bakkalaureus in der Richtung der Vorbereitung «Automatisierung der
der Arbeitsvorginge und Produktionen» bekommen.

Nach dem UniversitatsabschluB kann ich auf vielen mit den
Informationstechnologien verbundenen Gebieten arbeiten. Ich kann als
Ingenieur fiir KontrollmeBgerdte und Automatisierung, als Ingenieur fiir
Automatisierung und Mechanisierung der Produktionsprozelle, als
Ingenieur flir automatisierte Steuerungssysteme, als Systemingenieur
oder als Schaltungstechniker, als Konstrukteur der elektronischen
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Datenverarbeitungsysteme und der automatisierten Steuerungssysteme
oder als Programmentwickler titig sein.

Die Absolventen dieses Berufs arbeiten in vielen Industriezweigen
als hochqualifizierte Fachleute und auch in den Projektinstituten als
Entwicklungsingenieure. Die Einfiihrung der Automatisierungs- und
Steuerungstechnik in den Betrieben hat folgende Zwecke: die Erhohung
der Produktivitit; die Okonomie der Elekroenergie; die VergroBerung
der Produktion; die Erleichterung der Arbeitsbedingungen und die
VergrofBerung des Lebensdauers der Ausriistung.

Es sei erwihnt, dass die Rolle des Ingenieurs der automatisierten
Steuerungssysteme in der Industrie sehr grof3 ist, deshalb miissen sich die
Ingenieure in ihren Berufsverpflichtungen auskennen, und zwar, sie
miissen: 1) Rohdaten fiir die Entwicklung der harten Ware der
Automatisierungssysteme und der Produktionssteuerungssysteme
sammeln und analysieren; 2) die hardwaregemiBen programmierten
Komplexe der automatischen und automatisierten Systeme entwickeln;
3) technische Mittel und Software produzieren, Automatisierungs- und
Steuerungssysteme entwickeln; 4) die Zertifizierung von Produkten,
FertigungsprozeBen, = Hardware @ und  Software  durchfiihren;
5) Anleitungen zur Verwendung der Automatisierungsmittel und der
Steuerungssysteme entwickeln;

1) An welchem Institut studieren Sie?

2) Wie heif3t Ihre Fachrichtung?

3) Wie heil3t Ihr Beruf?

4) Was werden Sie nach der Absolvierung der Universitit sein?

5) Welche Zwecke hat die Einfilhrung der automatisierten Systeme in
den Betrieben?

6) In welchen Berufsverpflichtungen muss sich der Ingenieur
auskennen?

7) Welche fachbezogene Lehrfiacher studieren Sie oder werden Sie
studieren?

8) Wo und wann miissen Sie ihr Berufspraktikum oder Praktikum
durchlaufen?

9) Was fiir ein Diplom werden Sie bekommen?

10) Wie lange dauert Ihr Studium an der Uni?

11) Warum haben Sie diese Fachrichtung gewahlt?

12) Wo konnen die Absolventen mit diesem Beruf arbeiten?
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Ubung 3. Lesen Sie den folgenden Dialog mit verteilten Rollen und
dann spielen Sie ihn.

w>w>wrx >

w >

w >

: Griifl dich! Wie geht es dir?

: Danke! Es geht mir gut. Jetzt gehe ich aus der Uni.

. An welchem Institut studierst du?

:Ich studiere an dem Institut fiir Informationstechnologien,

Maschinenbau und Autoverkehr, und du?

. Ich studiere am Bergbauinstitut.

. In welchem Studienjahr stehst du?

. Im 2. Studienjahr. Und du auch?

: Ja, ich stehe auch im 2. Studienjahr.

. Welche Fachrichtung studierst du?

:Ich studiere die Automatisierung der Arbeitsvorginge und

Produktionen.

: Vielleicht studierst du schon Ingenieur- und Computergrafik?
: Ja, du hast Recht. AuBlerdem beginnen wir ab 2. Studienjahr folgende

fachbezogene Lehrfaicher wie Diagnose und Zuverlédssigkeit
automatisierter ~ Systeme, Theorie der Automatiksteuerung,
Werkstoffkunde, angewandte Mechanik, Programmierung und
Algorithmisierung u.a.m. zu studieren.

: Was wirst du sein, wenn du deine Universitit abschlief3t.
. Ich werde ein Ingenieur der automatisierten Steuerungssysteme sein

und kann als hochqualifizierter Fachmann, Entwickler oder Designer
auf allen Gebieten der Informationstechnologien oder der
Elektroindustrie titig sein.

.. Was fordert man vom hochqualifizierten Fachmann auf dem Gebiet

der Informationstechnologien im Zusammenhang mit seiner Arbeit?

.. Die Arbeitsbedingungen fordern von diesem Ingenieur stindig seine

Berufskenntnisse zu vertiefen und zu erweitern. Er muss die Mittel
der Fertigungsautomatisierung, der Software fiir automatisierte
Steuerungssysteme, Priifen, Diagnose und Tests wihlen konnen,
Modelle von Produkten in allen Phasen ihrer Lebenszyklen
entwerfen konnen und die Ausriistung, Mitttel und Systeme der
Automatisierung und Steuerung einrichten konnen. Aullerdem muss
er eine der internationalen Sprachen flieBend sprechen konnen.

Ubung 4. Erziihlen Sie iiber Thre Fachrichtung.
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THEMA 4.
Meine Fachrichtung — Angewandte Informatik

Ubung 1. Behalten Sie die Lexik und dann erfiillen Sie einen
lexikalischen Kreuzwortratsel-Test 8 (Sehen sie die Seite 86).

1.

©NOUAWN

10.
. Datenferniibertragung (f)
12,
13.
14,

15.
16.
17,

18.
19.
20.
21,
22.
23.
24,

25.
26.
217.
28.

Abgangs- und
Qualifizierungsarbeit (f)
Analytiker (m)
Ansteuerung (f)
Bakkalaureus (m)
Bediirfnisse (pl)
Benutzer
Benutzeroberflache (f)
Betriebsfiihrung (f)
Betriebssystem (n)
Datentypist (m)

Design [dizain] (n)
Einfiihrung (f)
Elektronische
Datenverarbeitung (EDV)
Gesamteignungspriifung (f)
Handy [heendi] (n)
Mobile-Entwickler (m)

Task (m)

Techniker (m)
Wirtschaftskosten (pl)
ausbilden (vt)
ausnutzen (vt)
bedienen (vt)

beraten (vt)

bewerten (vt)

entwickeln (vt)

simulieren (vt)

sich beschéftigen mit (Dat.)

55

BBINTYCKHAsI KBaJU(PUKAIIMOHHAS
paborta

aHATUTHUK

HaCTpOMKa

OakanaBp

NOTPEOHOCTH, 3aMPOCHI
M0JIb30BATEIh

orepalMoHHas cpeaa
IKCILTyaTalusl

OTIepallMOHHAs CUCTEMA
onepartop (Ha 9BM)
TEJICKOMMYHHUKAIIUS
IPOCKTUPOBAHUE

BHEJIpEHHUE

AJEKTPOHHAs1 00pabOTKa JaHHBIX

UTOTOBAs aTTeCTAIUS
MOOUJIbHBIN TesieOoH
pa3paboTUNK MOOUITBHBIX
IIPUJIOKEHU N

3aja4a; 3aJlaHue (BYT.)
CHEIUATUCT

3aTpaThl

o0y4aTh
IKCILUTYaTUPOBATh
00CITyKHBaTh

JlaBaTh KOHCYJIbTAIHUIO,
COBETOBATh

OIICHUBATh
pa3pabaTbiBaTh
MOJICTUPOBATH
3aHUMATHCS YEeM-JI.



Ubung 2. Lesen Sie und iibersetzen Sie den Text «Meine Fachrichtung
— Angewandte Informatik» und dann beantworten Sie die folgenden
Fragen.

Text
Meine Fachrichtung — Angewandte Informatik

Ich studiere an dem Institut fiir Informationstechnologien,
Maschinenbau und Autoverkehr. Meine Fachrichtung ist «Angewandte
Informatiky.

Diese Fachrichtung erschlieBend, studieren wir nicht nur
allgemeinbildende Lehrfacher, sondern auch fachbezogene Lehrfécher,
die wir ab 2. Studienjahr zu studieren beginnen. Das sind: Elektrotechnik
und Elektronik, EDV-Systeme, Netzwerke und Telekommunikationen,
Rechenmaschinen, diskrete Mathematik, Informatik und
Programmierung, Sicherheit in der Informationstechnik,
Informationssysteme und -Technologien, Betriebssysteme, Software
Engineering u.a.m.

Am Ende des 4. und 6. Semester missen die Studenten das
Berufspraktikum und im 7. und 8. Semester das Vordiplompraktikum
durchlaufen. Die Studenten konnen ihr Berufspraktikum oder Praktikum
in den Organisationen und Unternehmen, auf den Lehrstithlen oder in
den Laboratorien der Hochschule durchlaufen. Die Forschungsarbeit der
Studenten ist auch ein Teil des Praktikums.

Das Studium an diesem Institut dauert 4 Jahre. Am Ende meines
Studiums an der Universitit werde ich meine Abgangs- und
Qualifizierungsarbeit  (Bakkalaureusarbeit) verteidigen und das
Fahigkeitsdiplom des Bakkalaureus in der Richtung der Vorbereitung
«Angewandte Informatik» bekommen.

Nach dem UniversitdatsabschluB3 kann ich meine Anwendung auf
vielen mit der angewandten Informatik verbundenen Gebieten finden.
Ich kann als Mobile-Entwickler oder Datenbankadministrator, als
Analytiker der Computerdaten, als Datentypist von Datenbank oder als
Programmierer und Entwickler der Computer-Software, als System
Engineer oder Techniker fiir Computernetzwerke und als Experte fiir die
Entwicklung von Informationssystemen tétig sein.
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Die Absolventen dieses Berufs arbeiten in vielen Industriezweigen
als hochqualifizierte Fachleute und auch in den Projektinstituten als
Mobile-Entwickler.

Es sei erwdhnt, dass die Rolle des Ingenieurs der angewandten
Informatik in der Industrie sehr grof3 ist, deshalb miissen sich die
Ingenieure in ihren Berufsverpflichtungen auskennen, und zwar, sie
mussen:

1) InformationsprozeBe simulieren und Informationssysteme
entwickeln konnen;

2) sich mit der Einfiihrung, Adaptierung und der Ansteuerung von
angewandten Informationssystemen beschéftigen konnen;

3) moderne Benutzeroberflichen und die Informations- und
Kommunikationstechnologien fiir eine Automation und fiir eine
Losungsautomatisierung der angewandten Tasks und fiir eine
Entwicklung der Informationssysteme schétzen und wahlen kdnnen;

4) Wirtschaftskosten fiir Projekte zur Informatization und zur
Losungsautomatisierung der angewandten Tasks bewerten konnen;

5) angewandte Tasks mit Hilfe von der Benutzung der
Informations- und Kommunikationstechnologien 16sen konnen;

6) die Zusammenfassungen vorbereiten konnen, die Referate,
wissenschaftliche Vortrage und Veroffentlichungen auf dem Gebiet der
angewandten Informatik zusammenstellen konnen;

7) die Angewandt- und Informationsvorgénge verbessern konnen.

1) An welchem Institut studieren Sie?

2) Wie heif3t Ihre Fachrichtung?

3) Wie heil3t Ihr Beruf?

4) Was werden Sie nach der Absolvierung der Universitit sein?

5)In welchen Berufsverpflichtungen muss sich der Ingenieur
auskennen?

6) Welche fachbezogene Lehrfacher studieren Sie oder werden Sie
studieren?

7) Wo und wann miissen Sie ihr Berufspraktikum oder Praktikum
durchlaufen?

8) Was fiir ein Diplom werden Sie bekommen?

9) Wie lange dauert Ihr Studium an der Uni?

10) Warum haben Sie diese Fachrichtung gewahlt?

11) Wo konnen die Absolventen mit diesem Beruf arbeiten?
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Ubung 3. Lesen Sie den folgenden Dialog mit verteilten Rollen und
dann spielen Sie ihn.

Oleq: Andrei, bist du es! Ich habe dich schon lange nicht gesehen.

Andrei: Wen sehe ich! Ich freue mich sehr, dich hier zu sehen. Studierst

du hier auch an der Universitit?

: Ja, ich bin Student und jetzt stehe ich im 2. Studienjahr.

. An welchem Institut studierst du?

: An dem Institut fiir Informationstechnologien, Maschinenbau und

Autoverkehr.

: Was du nicht sagst! An welcher Fachrichtung studierst du?

.. Ich studiere an der Fachrichtung «Angewandte Informatik». Und du?

. Ich studiere am Bergbauinstitut, an der Fachrichtung «Aufbereitung

von nutzbaren Mineralien». Wie du auch stehe ich im 2. Studienjahr.
Nun, du setzt die Familientradition fort.

O.: Du hast recht. Ich setze meine Familientradition fort. Und ich habe
beschlossen, diese Fachrichtung zu beziehen. Ich meine, dass ich
diese Fachrichtung nicht zufallig wihlte.

A.: Oleg, wo kannst du nach dem Universitatsabschluf3 arbeiten?

O.: Nach dem Hochschulabschluf3 kann ich auf allen Gebieten der
Informationstechnologien tdtig sein, insbesondere die mit der
angewandten  Informatik  verbunden sind. Ich kann als
Systemadministrator und Programmierer oder als Entwickler der
Computer-Software arbeiten. Aber ich méchte meine Anwendung als
Mobile-Entwickler finden, weil dieser Techniker verschiedene
Software fiir Handys, Smartphones und andere mobile Gerite
schreiben.

A.: Was fordert man vom hochqualifizierten Fachmann auf diesem
Gebiet im Zusammenhang mit seiner Arbeit?

O.: Er muss Informationssysteme ausnutzen und bedienen koénnen, die
Varianten der automatisierten LOsung der angewandten Tasks
entwerfen konnen, Informationsbediirfnisse der Benutzer feststellen
konnen, die Benutzer wihrend der Betriebsfithrung der
Informationssysteme ausbilden und beraten konnen.

A.: Entschuldige, es ist Zeit, sich zum Unterricht zu beeilen. Bis bald!

O.: Bis bald!

>O0P> OPO

Ubung 4. Erziihlen Sie iiber Ihre Fachrichtung.
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THEMA 5.
Meine Fachrichtung — Informationssysteme
und -technologien

Ubung 1. Behalten Sie die Lexik und dann erfiillen Sie einen
lexikalischen Kreuzwortritsel-Test 9 (Sehen Sie die Seite 87).

1.
2.

B~ w

o O

o

10.
11.

12,
13.
14,
15.
16.

17,
18.
19.
20.

21,

Abfragesystem (n)
Anwendungssoftware ()

Ausfihrungsprogramm (n)
Basissoftware (f)

Betriebssystem (n)
Computeranwendung (f)
Computerumbruchsystem (n)

Datenbanksystem (n)
Datensicherheit (f)

Datensteuerung (f)
Editor (m)

Inbetriebnahme (f)
Informationsbeschaffung (f)
Informationsriickspeicherung (f)
Informationsiibermittlung (f)
Systemanalytiker (m)

Systemprogrammierer (m)
Umsetzung (f)
Zugangsabgrenzung (f)
automatisiertes Leitungssystem

CAD-System
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Ubung 2. Merken Sie sich die folgenden englischen Fachworter.

1) Computer-Aided Design (anrn.) = lies: [kem'pjuto eidid dizain]
(CAD) — aBTOMaTH3MpPOBaHHOE MPOCKTUpOBaHue (¢ moMoIisio IBM);

2) Structural Analysis Program (amrm.) = lies: [stroktforl onelisiz
pro'grem] (SAP) — mporpammHoe oOecrieueHue il CTPYKTYpHOTO
aHaJN3a;

3) software-tools (anrn.) = lies: [softwe: tu:lz] — uHCTpyMeHTaIbHBIC
CPEIICTBA;

4) utility (amrm.) = lies: [ju'tiloti] — cuyxeOHas mporpamma,
00CITy>KHBaroIas MporpamMma;

5) web-designer (anri.) = lies: [web dizaina] — pa3paboT4HK BeO-CalTOB.

6) HTML (amrn.) = lies: [eit] ti am ol] — rumeprekcroBeii (opmar,
ctanapt HTML-daitnos.

Ubung 3. Lesen Sie und iibersetzen Sie den Text «Meine Fachrichtung
— Informationssysteme und -technologien» und dann beantworten Sie
die folgenden Fragen.

Text
Meine Fachrichtung — Informationssysteme
und -technologien

Ich studiere an dem Institut fiir Informationstechnologien,
Maschinenbau  und  Autoverkehr.  Meine  Fachrichtung st
«Informationssysteme und -technologieny.

Diese Fachrichtung erschlieBend, studieren wir nicht nur
allgemeinbildende Lehrfacher, sondern auch fachbezogene Lehrficher,
die wir ab 2. Studienjahr zu studieren beginnen. Das sind:
Informationstechnologien (IT), Architektur von IT-Systemen, Software-
Tools der Informationssysteme, intellektuelle  Systeme und
Technologien, Methoden und Mittel der Entwicklung von
Informationssystemen und -technologien, Theorie der
Informationsprozef3e und -systeme, Technologien der
Programmiersprache, Technologie der Informationsverarbeitung,
Datensteuerung u.a.m.

Die Studenten konnen ihr Berufspraktikum je nach der
Spezialisierung  in  den  Wirtschafts-, = Verwaltungs-,  und
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Informationsabteilungen der Organisationen, in den
Produktionsleitungen aller Bereiche (in den Banken, Gesundheits- und
Bildungseinrichtungen, in der Kultur und in dem Betreuungsbereich, in
den Transport- und Bauunternechmen und in den Entwurfsbiiros), in den
Industriebetrieben verschiedener Zweige; in Unternechmen fiir die
Software- und Datenbankproduktionen, in der Forschungs- und
Projektorganisationen, sowie auf den Lehrstihlen und in den
Laboratorien der Hochschulen durchlaufen.

Das Studium an diesem Institut dauert 4 Jahre. Am Ende meines
Studiums an der Universitit werde ich meine Abgangs- und
Qualifizierungsarbeit  (Bakkalaureusarbeit) verteidigen und das
Fahigkeitsdiplom des Bakkalaureus in der Richtung der Vorbereitung
«Informationssysteme und -technologien» bekommen.

Nach dem UniversititsabschluB3 kann ich meine Anwendung auf
vielen mit den Informationssystemen und -technologien verbundenen
Gebieten finden. Ich kann als Mobile-Entwickler, IT-Spezialist, Html-
Programmierer, SAP-Spezialist, Web-Programmierer, Designer der
Computergrafik oder Datenbankadministrator, als Systemanalytiker, als
Experte fiir Computeranimation oder als Programmierer und Entwickler
von Datenbanken, als Spezialist fir digitales Video und als
Systemprogrammierer tatig sein.

Die Arbeitsbedingungen fordern von diesem Spezialisten stindig
seine Berufskenntnisse zu vertiefen und zu erweitern. Es se1 erwéahnt,
dass die Rolle des Ingenieurs der Informationssysteme und -technologien
in der Industrie und in der Gesellschaft sehr grof3 ist, deshalb miissen
sich die Ingenieure in ihren Berufsverpflichtungen auskennen, und zwar,
sie miissen:

1) in den Sprachen C, JAVA, Perl, PHP, JSP, EJB, J2EE und
anderen programmieren konnen;

2) Basissoftware fiir die Speicherung, Umsetzung, den Schutz, die
Verarbeitung, Ubermittlung und Beschaffung der Information
(Betriebssysteme,  Netzwerk-Subsysteme,  Sicherungsmittel  der
Information,  Kontrolle, Zugangsabgrenzung, die Mittel der
Reservekopieren und Informationsriickspeicherung, andere
Ausfiihrungsprogramme  (Utilities), die die Moglichkeiten und
Funktionen des Betriebssystems erweitern) entwickeln konnen;

3) die  Anwendungssoftware (Applikationen): die Text -und
Grafikeditoren, Computerumbruchsysteme, CAD-Systeme,
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automatisierte Leitungssysteme, Multimedia-Anwendungen, Abfrage-
systeme und elektronische Worterbiicher entwickeln konnen;

4) die Datenbanksysteme fiir die Betricbszweige projektieren
konnen;

5) das Informationssystem  aus  fertigen Bestandteilen
zusammenbauen konnen;

6) Software testen und harte Ware der Informationssysteme vor
threr Inbetriebnahme ansteuern konnen;

7) die Funktion der Informationssysteme und Informations-
technologien (Datenbanksysteme, Software) unterstiitzen konnen.

Die Absolventen dieses Berufs arbeiten in vielen Industriezweigen
als hochqualifizierte Fachleute.

1) An welchem Institut studieren Sie?

2) Wie heif3t Thre Fachrichtung?

3) Wie heil3t Ihr Beruf?

4) Was werden Sie nach der Absolvierung der Universitit sein?

5) In welchen Berufsverpflichtungen muss sich der Ingenieur
auskennen?

6) Welche fachbezogene Lehrfiacher studieren Sie oder werden Sie
studieren?

7) Wo und wann miissen Sie Ihr Berufspraktikum oder Praktikum
durchlaufen?

8) Was fiir ein Diplom werden Sie bekommen?

9) Wie lange dauert Ihr Studium an der Uni?

10) Warum haben Sie diese Fachrichtung gewéahlt?

11) Wo konnen die Absolventen mit diesem Beruf arbeiten?

Ubung 4. Lesen Sie den folgenden Dialog mit verteilten Rollen und
dann spielen Sie ihn.

A.: Grii3 dich! Wie geht es dir?

B.: Danke! Es geht mir gut. Und wie geht es dir?

A.: Danke! Es geht mir auch gut. An welchem Institut studierst du?

B.:Ich studiere an dem Institut fiir Informationstechnologien,
Maschinenbau und Autoverkehr, und du?

A..Ich studiere am Bergbauinstitut. Meine Fachrichtung st

physikalische ProzeB3e der Gesteine.
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A.:
B.: Auf Wiedersehn!

. In welchem Studienjahr stehst du?

. Im 2. Studienjahr. Und du auch?

: Ja, ich stehe auch im 2. Studienjahr.

. Welche Fachrichtung studierst du?

. Ich studiere die Informationssysteme und -technologien.

. Du hast einen interessanten und zugleich einen angesehenen Beruf

gewibhlt.

: Danke! Ich meine, dass ich diese Fachrichtung nicht zufallig wahlte.

Diese gefallt mir sehr.

. Vielleicht studierst du schon Technologien der Programmiersprache?
: Ja, du hast Recht. AuBBerdem beginnen wir ab 2. Studienjahr folgende

fachbezogene Lehrfiacher wie Informationstechnologien, Architektur
von IT-Systemen, Software-Tools der Informationssysteme u.a.m. zu
studieren.

.- Was wirst du sein, wenn du unsere Universitat abschlief3t.
:Ich  werde ein Ingenieur in den Informationssystemen und

-technologien sein und kann als hochqualifizierter Fachmann,
Entwickler ~ oder  Designer auf allen  Gebieten  der
Informationstechnologien titig sein.

: Was fordert man vom hochqualifizierten Fachmann auf dem Gebiet

der Informationstechnologien im Zusammenhang mit seiner Arbeit?

.. Die Arbeitsbedingungen fordern von diesem Technicker stindig

seine Berufskenntnisse zu vertiefen und zu erweitern. Erstens muss
er Datensicherheit der Informationssysteme und Technologien
gewihrleisten konnen. Zweitens muss er Computeranwendungen zu
den neuen Anforderungen adaptieren und Internetanwendungen
entwickeln konnen. Drittens muss er digitale Verarbeitung der
Video- und Audioinformation ausfiihren konnen. Viertens muss er
die Computerausriistung einordnen und das Computernetz ansteuern
konnen. Fiinftens muss er die Web-Server und Internet-Seiten bilden
und ausnutzen konnen. Aulerdem muss er Englisch gut beherrschen
konnen oder eine der internationalen Sprachen flieBend sprechen
konnen.

Es ist Zeit, zum Unterricht zu gehen. Danke sehr! Auf Wiedersehen!

Ubung 5. Erzihlen Sie iiber Ihre Fachrichtung.
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ABSCHNITT 3.
Fachbezogene Texte fiir Selbststudium

Text 1
Die Rolle des Computers in unserem Leben

Die Rolle des Computers ist zur Zeit immer grofler. Die
Datenverarbeitung mit Hilfe des Computers entlastet den Menschen von
den schweren und monotonen Arbeit. Der Computer arbeitet schnell, ist
zuverldassig und genau. Der groBite Vorteil ist der Preis von den
Computers, sie sind immer billiger. Die Computer ermoglichen schnellen
und breiten Zugang zu den Informationen. Sie sind leicht zu bedienen.
Man kann gepriifte Lern- und Spielprogramme kaufen.

In der heutigen Welt findet der Computer in allen Zweigen der
Industrie seine Anwendung. Er kann fiir den Menschen gefdhrliche und
gesundheitsschadliche Aufgaben iibernehmen. Die Weltraumforschung
wire ohne Computer undenkbar. Heute kann der Computer sehr
komplizierte Krankheiten diagnostizieren und bei Operationen helfen.

Durch Computer kann man Internet benutzen. Er hat sehr viele
Vorteile. Man kann auf elektronischem Wege Informationen
austauschen. Die Internetnutzer schidtzen Online-Medien als
Infolieferanten und Helfer bei Problemen. Internet hilft beim Losen
praktischer Probleme. Er erweitert unser Wissen und regt unsere Neugier
an. Durch das Internet kann man elektronische Post verschicken. Internet
ist ein Kontakthof, man kann verschiedene und interessante Leute dort
kennen lernen. Internet informiert uns auch iiber neue Trends. Er liefert
uns Gesprachsstoff. Das Internet fiihrt dazu, dass wir weniger fernsehen.

Die Computer haben einige Nachteile. Sehr gefahrlich sind
Computerviren. So ein Computervirus kann alle unsere Daten
vernichten. Aber meiner Meinung nach sind Computer und Internet sehr
brauchbar und nétig in unserem Leben. Trotz einiger Nachteile finde ich
die Computer sehr wichtige Maschine. Ich bin davon iiberzeugt, dass die
Computer sehr grolen Einflul auf unser Leben haben.

(entnommen: https://otvet.mail.ru/question/24795712)

Ubung 1. Beantworten Sie die folgende Frage zum Text 1 «Die Rolle

des Computers in unserem Leben» mit einigen Sitzen: Warum spielt
der Computer eine wichtige Rolle fiir uns?
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Text 2
Personalcomputer

Die Informationen und der Informationsaustausch spielen in
unserem heutigen Leben die ausschlaggebende Rolle. In der Schule, an
der Universitdt, im Biiro etc. bekommen wir ununterbrochen diverse
Informationen durch die Kommunikation mit den anderen Menschen und
aus allen moglichen Quellen. Zu solchen Quellen gehoren beispielsweise
Internet und Massenmedien (Rundfunk, Fernsehen, Zeitschriften und
Zeitungen). Dabei erwirbt Internet immer grossere und wichtigere
Bedeutung in unserem alltdaglichen Leben.

Praktisch jede Familie besitzt wenigstens einen oder sogar mehrere
Computer. Dabei ist der AnschluB an das Internet heutzutage ganz
selbstverstindlich geworden. Heutige Studenten schreiben mit der Hilfe
von Computern verschiedene Arbeiten, Berichte etc. Erwachsene
erstellen diverse Unterlagen und andere Papiere. Und Internet brauchen
alle ohne Ausnahme als eine bodenlose und gleichzeitig damit
zugéngliche Quelle von allen moglichen Informationen tiber alles und als
ein sehr giinstiges Kommunikationsmittel (E-mail, Skype etc.). Hier
muss man auch die bei den Vertretern von allen Generationen populédren
Computerspiele unbedingt erwiahnen.

Heute ist es sehr wichtig geworden, die Computertechnik sicher
benutzen zu konnen und sich im Internet gut zurechtzufinden. Ab zweiter
Klasse studieren die heutigen Schiiler die Informatik. Und das ist ein
sehr wichtiges Fach, weil die Menschen ohne ausreichende Kenntnisse in
diesem Bereich praktisch keine qualifizierte Arbeit finden konnen.

Moderne Computer konnen alles. Heute wundert sich keiner, dass
ein  Personal-Computer gleichzeitig viele unterschiedliche Geréte
ersetzen kann. Mit der Hilfe des modernen Multimedia-Computers kann
man Faxe schicken, Telefongesprache fiihren, Daten iibergeben, DVD
wiedergeben und aufnehmen, sich Life-Sendungen ansehen und Radio
anhoren und noch viele verschiedene Sachen tun. Also ein Computer
kann heute ein Faxgerit, ecine Telefonanlage, einen CD und DVD-Player
und -Recorder, einen Fernseher, ein Radio u.a. ersetzen.

Ubung 1. Beantworten Sie schriftlich die folgende Frage zum Text 1

«Personalcomputer» mit einigen Sitzen: Was kann man mit dem
Computer tun?
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Text 3
Internetabhéingigkeit

Der Computer ist eine psychologische Abhingigkeit geworden.
Jetzt vergleichen die Psychologen die Symptome der Computer-Sucht
mit Alkoholismus. Die maBlose Computerbenutzung verursacht
Probleme am Arbeitsplatz, Beziehungskrisen, Nervositit,
Pflichtversaumnis.

Unter einer Computersucht versteht man einen Drang, sich tiglich,
moglichst oft und meist stundenlang mit dem Computer zu beschéftigen.
Das Internet hat in der letzen Zeit fiir die Menschen immer mehr
Bedeutung gewonnen. Viele Menschen verbringen jetzt ihre Freizeit im
Internet. Das Internet wird oft benutzt um einzukaufen, ohne das Haus zu
verlassen. Man vergifit die normalen Lebensgewohnheiten.

Die virtuelle Welt ersetzt das Realleben. Man verliert die
freundschaftlichen Kontakte, man vergifit sogar zu essen und zu
schalaffen, verliert die Kontrolle und kann die online Zeit nicht mehr
kontrollieren.

Der User muss immer mehr Zeit im Netz verbringen, um sich wohl
zu fihlen. Wenn der Computer defekt ist, kommt es zur schlechten
Laune, Nervositit, Schlafstorungen. Fiir manche wird das Leben ohne
Computer sinnlos.

Besonders verbreitet ist Internetsucht unter 18 Jahren, weil man
heute den ersten Kontakt mit dem Computer bereits im Kindesalter
erlebt. Solche Lebensweise, wenn man viel Zeit am Computer verbringt,
hat ithre Folgen. Man wird von tibriger Welt isoliert.

In Folge der Bewegungsmangel bekommt der User Ubergewicht
und manchmal Untergewicht. Lingeres Sitzen vor dem Computer fiihrt
zu den Riickenschmerzen, Epileptischen Anfille, zu den Problemen mit
den Augen und Horschaden auch, wenn der User laut Musik mit
Kopfhoren hort. Es gibt Leute, die viel Computerspiel spielen, Internet
surfen, aber ganz gesund sind, und ein grof3es sozialles Umfeld haben.

(entnommen: https://otvet.mail.ru/question/24795712)

Ubung 1. Annotieren Sie den Text 3 «Internetabhiingigkeit».
Verwenden Sie Redewendungen auf der Seite 88.

Ubung 2. Bilden Sie den Vertrag iiber die Internetabhiingigkeit.
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Text4
USB-Speicherstick — Datentrager

Eine geschickte Mdglichkeit zum Transportieren und Sichern von
Daten sind die USB-Sticks. Davon gibt es zahlreiche zur Auswahl. Wenn
man / frau nicht nach modischen Gesichtspunkten auswéhlt (manchesmal
Ist man auch dazu versucht — Speicherstick im Lederkostiim oder als
FuB3ball — cool) gibt es einige technische und praktische Gesichtspunkte.

Die Preise fiir gro3e Sticks (iiber 2 GB zu 20 Euro) sind so klein,
dass es sich einfach nicht mehr lohnt, einen USB-Speicherstick unter 1
GB zu kaufen. Typische Grofen sind 1GB, 2GB, 4GB, 8GB. Es gibt
noch kleinere Groflen 256MB, 512MB, die veraltet sind. Das sind
typische Werbegeschenke. Geschickt ist, wenn der Stick so klein ist, das
dieser im eingesteckten Zustand nicht andere USB-Ports am Computer
verdeckt. Es gibt noch kleinere. Viele USB-Sticks haben eine Ose fiir
den Schliisselbund. Diese Ose sollte sich in keinem Fall an der Kappe
befinden! Im Extremfall hat man die Kappe nachher am Schliisselbund
und der eigentliche Stick ist verloren. Besser ist es andersherum - dass
der USB-Stick noch am Schliisselbund sich befindet, wenn auch die
Kappe verloren ging (was verschmerzbar ist).

Interessant ist die Kappe des USB-Sticks. Diese Schutzkappe ist
I.d.R. das erste, was man verliert. Geschickte Losungen bietet San Disk,
die keine Kappe haben, sondern einen Schiebemechanismus, der den
Stick im Gehduse verschwinden 146t. Dort gibt es auch USB-Sticks in
Metallausfiihrung, was den USB-Stick robust macht, aber noch lange
nicht zum Schwimmer. Bei einigen Sticks gibt es die Moglichkeit, einen
verschliisselten Bereich anzulegen, auf dem dann sensible Daten Platz
finden. Da der Stick Klein ist, birgt er die Gefahr, dass man ihn verliert
und dann soll der Finder wenigsten nicht an sensible Daten kommen.
Das geht soweit, dass einige Sticke einen Fingerabdrucksensor haben.
Auch gibt es Programme, die direkt vom Stick laufen und einem so
Unabhingigkeit vom eigenen Rechner ermdglichen. Ein Konzept wurde
unter dem Begriff U3 herausgebracht. Auf jeden Fall, und am besten auf
mehrere Sticks. Auch wenn der USB-Stick keine beweglichen Teile
beinhaltet, ist dieser sterblich. Und dann sollte man seine wichtigen
Daten auf einem zweiten Datentrdger haben.

(entnommen: https://de.wikipedia.org/wiki/USB-Stick)
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Ubung 1. Beantworten Sie die folgenden Fragen zum Text 4 «USB-
Speicherstick — Datentréager».

1) Was ist ein die USB-Sticks?
2) Wie grof} sind die USB-Sticks?
3) Wozu verwendet man die USB-Sticks?

Texthb
Informatik

Informatik ist ein Kunstwort, das in den 60-ziger Jahren in
Frankreich kreiert wurde, entstanden aus Information + Mathematik.
Informatik ist «die Wissenschaft der systematischen Verarbeitung von
Informationen, insbesondere der automatischen Verarbeitung mit Hilfe
von Digitalrechnern». Historisch hat sich die Informatik einerseits als
Formalwissenschaft aus der Mathematik entwickelt, andererseits als
Ingenieursdisziplin aus dem praktischen Bedarf nach schnellen und
insbesondere automatischen Ausfiihrungen von Berechnungen.

Es gibt: Praktische Informatik: Programmierung und Software-
Entwicklung; Datenbanksysteme; Betriebssysteme, Middleware fiir
verteilte Systeme; und Theoretische Informatik: Formale Sprachen;
Syntax und Semantik von Programmiersprachen; Algorithmen und
Komplexitét; Technische Informatik; Rechenanlagen und Rechnernetze
Informatik und Gesellschaft; Auswirkungen der Informatik auf die
Gesellschaft.

Informatik ist die Wissenschaft der Behandlung und Verarbeitung
von Informationen. Sie fuBlt zum Einen auf mathematische Disziplinen
wie Modellbildung und Logik, zum Anderen wurde ihre Entstehung auch
stark durch die Elektrotechnik, insbesondere die Nachrichtentechnik
gepragt. Obwohl weiterhin Schnittmegen existieren, wird die Informatik
heute als eigenstindige Wissenschaft verstanden. Die Entwicklung als
Wissenschaft begann Ende der 1930er Jahre als sowohl theoretische
Grundlagen (Berechbarkeitstheorie, Logik-Kalkiile) sowie erste
Rechenmaschinen geschaffen wurden.

Mit inzwischen (Stand 2012) iiber 50.000 Studienanfanger Innen
pro Jahr zdhlt die Informatik zu den beliebtesten Studienfachern.
Angeboten wird sie sowohl an Universititen als auch an
Fachhochschulen. Teilweise werden auch Technische Informatik oder
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Softwaretechnik als eigenstindige Facher angeboten. Nenneswerte
weitere Studiengdnge mit hohem Informatikanteil sind Wirtschafts-,
Medien-, Bio- und Medizinformatik sowie Computerlinguistik. Der
gangige Abschlull in Informatik ist inzwischen ein Bachelor / Master der
Wissenschaft, selten: als Engineering, es gibt ganz selten noch das
Diplom. Teilweise wird das Fach Informatik auch im Rahmen von
Lehramtsstudiengéingen angeboten.

(entnommen: https://ru.wikipedia.org/wiki/ngpopmamuxa)

Ubung 1. Beantworten Sie die folgende Frage zum Text5
«Informatik» mit einigen Sitzen: Was ist eigentlich Informatik?

Text 6
Webdesign

Webdesign (auch Webgestaltung) umfalit als Disziplin des
Mediendesigns die visuelle, funktionale und strukturelle Gestaltung von
Websites fiir das Internet. Die technische Implementierung von Websites
wird dagegen als Webentwicklung bezeichnet. Webdesign ist, dem
Medium entsprechend, eine relativ junge Disziplin.Als Kombination aus
klassischem Grafikdesign und anderen Bereichen wie dem Interaction
Design oder dem Motion-Design prégt es heute das Erscheinungsbild des
Internets.

1989: Wihrend der Arbeiten an CERN hatte Tim Berners-Lee vor,
ein globales Hypertext-Projekt zu schaffen, das spater als das World
Wide Web bekannt wurde.

1991 bis 1993: Das World Wide Web wurde geboren. Anfinglich
konnten nur Textseiten mit Hilfe eines einfachen Linien-Webbrowsers
ausgelesen werden.

1993: Marc Andreessen und Eric Bina erschufen den Webbrowser
Mosaic. Zu dieser Zeit gab es vielfache Browser, deren Mehrheit jedoch
auf Unix basierte. Diese Unix-Browser erschwerten aber das Lesen eines
Textes. Auch gab es keine einheitlichen, grafischen Designelemente wie
Bilder oder Tone.

1994: Das World Wide Web Consortium (W3C) wurde geschaffen,
um das volle Potential des World Wide Web zu nutzen. Ebenso wurden
allgemeine Protokolle entwickelnd, die zum Fortbestand des W3C
fiihrten und dessen Zwischenfunktionsfahigkeit sichern. Durch diese
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Entwicklung jedoch wurden weitere Organisationen davon abgehalten,
neue Browser und Programmiersprachen zu entwickeln, die das World
Wide Web als Ganzes verdndern hétten konnen.

1994 Andreesen griindet eine Kommunikations-
handelsgesellschaft. Diese wurde spdter bekannt als Netscape
Communications und entwickelte den Browser Netscape Navigator.
Netscape schuf seine eigenen HTML-Elemente ohne Riicksicht auf den
traditionellen Standardprozef3. Zum Beispiel beinhaltete Netscape 1.1
eigene HTML-Programmierungen, um selbststindig Hintergrundfarben
zu dndern und Texte auf Webseiten zu formatieren.

1996 bis 1999: Die sogenannten «Browser-Kriege» beginnen. Im
Zuge dieser Browser-Kriege begannen Microsoft und Netscape um die
jeweilige Browser-Uberlegenheit zu kimpfen. Wihrend dieser Zeit
wurden viele neue Technologien entwickelt, wie z. B. Formatvorlagen,
JavaScripte und das dynamische HTML.

Im Allgemeinen filihrte diese Browser-Konkurrenz zu vielen
positiven Entwicklungen und half ebenso dem Webdesign, sich mit
schnellen Schritten zu entwickeln.

1996 veroffentlichte Microsoft seinen ersten wettbewerbsfahigen
Browser, der iiber eigene Eigenschaften und Elemente verfligte. Das war
auch der erste Browser, welcher Formatvorlagen unterstiitzte, die zu
dieser Zeit nicht gern gesehen waren.

Man Dbegriff sehr schnell das Potenzial der HTML-
Programmierung, um damit komplexe Mehrsiaulenlayouts zu schaffen,
die sonst nicht moglich waren. In dieser Zeit hatten Design und gute
Asthetik den Vortritt, weswegen nur sehr wenig Aufmerksamkeit auf
Schematik und Webzuginglichkeit gelegt wurde. HTML-Seiten wurden
durch ihre Designoptionen noch mehr mit fritheren Versionen des HTML
beschrinkt.

Um komplizierte Designs zu schaffen, mussten viele Webentwerfer
komplizierte Tabellenstrukturen verwenden. Teilweise sogar eigene GIF-
Bilder verwenden, um leere Tabellenzellen daran zu hindern
zusammenzubrechen.

Auch wurde von W3C CSS im Dezember 1996 eingefiihrt, um
Prasentation und Layouts zu unterstiitzen. Das erlaubte dem HTML-
Code, schematisch zu sein und verbesserte die Webzuginglichkeit.

Ebenso wurde Flash (urspriinglich bekannt als FutureSplash)
entwickelt. Anfanglich bestand ein sehr einfaches Layout, das nur
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grundlegende Werkzeuge beinhaltete, aber es ermoglichte den
Webentwerfern, HTML zu ubertreffen. Mittlerweile ist Flash sehr
fortgeschritten und ermoglicht es dem Anwender komplette Seiten zu
entwickeln.

1998 veroffentlichte Netscape seinen Netscape Communicator
Code unter einer Open-Source-Lizenz, so dass sich nun tausende von
Entwicklern bei der Verbesserung der Software beteiligen konnten.
Netscape beschlo3 jedoch diese Veroffentlichung zu stoppen, um die
Entwicklung des Open-Source-Browsers zu koordinieren und um eine
vollstindige Applikationsplattform zu erweitern.

Es wurde das Web Standards Project gebildet. Dieses forderte die
Entwicklung von Browsern auf HTML- und CSS-Standards durch die
Schaffung von Acidl, Acid2 und Acid3.

2000 war ein groBles Jahr fiir Microsoft. Der Internet Explorer fiir
Mac OS wurde freigegeben. Es war der erste Browser der vollstindig
HTML 4.01 und CSS 1 unterstiitzte. Der Internet Explorer setzte eine
neue Messlatte in Bezug auf die Einhaltung von Standards. Er
unterstiitzte als erster Browser das PNG-Format. Wiahrend dieser Zeit
wurde Netscape verkauft und gab offiziell die Fithrung in den Browser-
Kriegen an Microsoft ab.

Seit dem Beginn des 21. Jahrhunderts begann sich die Nutzung des
Web mehr und mehr in das Leben der Menschen zu integrieren. Auch die
Technologie verdnderte sich. Es gab signifikante Verdnderungen in der
Art, wie Menschen das Web nutzten, auf dieses zugriffen und wie Seiten
ausgelegt wurden.

Das moderne Browser-Zeitalter leitete das Ende der Browser-
Kriege ein. Neue Open Source Browser kommen auf den Markt, was
bedeutet, dass sie zu schnelleren Entwicklungszyklen neigen und mehr
Standards unterstiitzen als je zuvor.

Das W3C hat neue Standards fir HTML (HTMLS5) und CSS
(CSS3), sowie neue JavaScript API freigegeben. Wahrend jedoch der
Begriff HTMLS5 nur verwendet wird, um die neue Version von HTML zu
bezeichnen, bezieht sich JavaScript-APl auf die Gesamtheit von
HTML5, CSS3 und JavaScripten.

(entnommen: https://de.wikipedia.org/wiki/Webdesign)

Ubung 1. Referieren Sie den Text6 «Webdesign». Verwenden Sie
Redewendungen auf der Seite 88.
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Text 7
Informationstechnik

Informationstechnik (kurz IT [ai ti], hdufig englische Aussprache
ist ein Oberbegriff fiir die Informations- und Datenverarbeitung auf Basis
dafiir bereitgestellter technischer Services und Funktionen. Diese werden
auf einer dahinterliegenden technischen IT-Infrastruktur bereitgestellt. Es
spielt dabei keine Rolle, ob die Services- und Funktionen als auch die
technische IT-Infrastruktur physisch vor Ort oder virtuell oder {iber
Netzwerke bereitgestellt werden. (Informationstechnisches System).

Eigentlich versteht man unter dem Begriff speziell elektronische
Informationstechnik (EIT), zur Informationstechnik gehéren auch nicht
elektronische Systeme (wie die anfangs rein elektrische Telefonie und
Telegraphie). Der eigentliche Fachbegriff ist aber (elektronische)
Informations- und Datenverarbeitung (EID), der die anfangs getrennten
Technologien der Kommunikationsmedien  («Information» im
urspriinglichen Sinne der Mitteilung) und der Datenverarbeitung im
engeren Sinne (von Akten, Zahlenreihen und &hnlichem, EDV)
zusammenfasst.

Da die beiden Begriffe Information und Daten heute in der Praxis
inhaltlich weitgehend verschmolzen sind, wie auch Technik und
Verarbeitung nicht zu trennen sind, wird der Ausdruck «IT» fiir den
gesamten technologischen Sektor verwendet.

Die Ausdriicke Informationstechnik und Informationstechnologie
konnen — im nichtwissenschaftlichen Bereich — als synonym angesehen
werden: Unter «Technik» versteht man iiblicherweise allenfalls speziell
die konkrete praktische Umsetzung (Anwendung), unter «Technologie»
die Forschung und Entwicklung und die theoretischen Grundlagen. In
dem hochinnovativen Sektor wie auch bei Software ist das kaum
trennbar.

Als zeitgemdBe Veranschaulichung zur Einordnung der IT in
iibergeordnete Systeme eignet sich eine 3-Ebenen-Betrachtung. Sie zeigt
verbundene technische Systeme und deren Nutzen fiir einzelne User oder
fiir Prozesse in Organisationen:

1. IT-User und IT-basierte Organisationsprozesse;

2. IT-Funktionen: Services und Applikationen / Portale und

Betriebssysteme;
3. IT-Infrastruktur(en) als technische Basis.
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Bedeutung

Die Informationstechnik stellt ein Bindeglied zwischen der
klassischen Elektrotechnik und der Informatik dar. Das wird z. B.
dadurch ersichtlich, dass sich viele elektrotechnische Fakultiten von
Hochschulen und Abteilungen hoherer Schulen (z. B. Hohere Technische
Lehranstalten, HTLs) in «Informationstechnik» oder zumindest in
«Elektrotechnik und Informationstechnik» bzw. «Informations-
technologie» umbenennen.

Der Informationstechnik nahe ist die Technische Informatik, die
sich unter anderem mit Schaltnetzen und -werken sowie dem Aufbau und
der Organisation von Computern beschéftigt. Aber auch die (Hardware-)
Aspekte der Ausgabe- und Eingabegerite, also klassische und zukiinftige
Mensch-Maschine-Schnittstellen (Human-Computer Interfaces), gehoren
in diesen Bereich.

Digitale Signalverarbeitung und Kommunikationstechnik sind
wiederum Grundlage fiir Rechnernetze. Das Zusammenwachsen von
Informationstechnik, Telekommunikation und Unterhaltungselektronik
wird daher auch oft als Informations- und Kommunikationstechnik (luK)
oder Informations- und Telekommunikationstechnik (ITK) bezeichnet.

Entwicklungen der IT haben in den letzten Jahrzehnten viele
Lebensbereiche verdndert, so neben der Wirtschaft auch die
Wissenschaft. Hierbei ist auch die Erforschung und Entwicklung der
Mensch-Computer-Interaktion zunehmend relevant geworden.

Wachstum der weltweiten Kapazitat der Informationstechnik

Das Wachstum der globalen Kapazitit der Digitaltechnik wurde in
drei unterscheidbaren Gruppen quantifiziert:

e Die wachsende Kapazitit Information durch den Raum zu
tibertragen (Kommunikation);

° die Kapazitit Information durch die Zeit zu iibermitteln
(Speicherung); und

° die Kapazitit mit Information zu rechnen (Informatik):

1. Die effektive Kapazitit der Weltinformationen durch das
(bidirektionale)  Telekommunikationsnetz  betrug 280  (optimal
komprimierte) Petabyte 1986, und 20 % davon wurde in digitalen
Netzwerken iibertragen. Im Jahr 2007 wuchs diese weltweite Kapazitit
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auf 65 (optimal komprimierten) Exabyte, wobei 99,9 % der iibermittelten
Information in digitalen Bits libertragen wurde. Dies ist eine jdhrliche
Wachstumsrate von 30 % und fiinfmal so schnell wie das weltweite
Wirtschaftswachstum.

2. Die globale technologische Kapazitit Informationen zu
speichern ist von 2,6 (optimal komprimierten) Exabyte im Jahr 1986 auf
300 (optimal komprimierten) Exabyte im Jahr 2007 gewachsen, wobei
1986 weniger als 1 % der globalen Speicherkapazitit digital war, und
2007 fast 95 %. Dies ist das informationale Equivalent von 404
Milliarden CD-ROMs fiir 2007. Es wird angenommen, dass es der
Menschheit 2002 erstmals moglich war, mehr Information digital als im
Analogformat zu speichern; quasi der Beginn des «Digitalen Zeitaltersy.

3. Die technologische Kapazitit der Welt Informationen mit
digitalen Mehrzweck-Computern zu berechnen, ist von 3,0 x 108 MIPS
(million-instruction-per-second) im Jahr 1986, bis zu 6,4 x 1012 MIPS
im Jahr 2007 gewachsen, was einer jahrlichen Wachstumsrate von 60 %
entspricht, also zehnmal schneller als das globale Wirtschaftswachstum.

Gebiete

Vier Teilgebiete werden heute teils unterschieden:

1. Business-IT Dbeinhaltet die IT von Handel, Borse,
Versicherungen, Banken und Steuerwesen.

2. Industrielle-IT befaf3t sich mit der Vernetzung der Maschinen
in Herstellungs- und Produktionsprozef3en innerhalb eines Werkes,
zunechmend aber auch iiber die Werk- und Firmengrenzen hinweg
(Supply Chain). Neuerdings wird die Industrielle IT direkt an die
Geschiftsprozele angebunden. So entstehen etwa Schnittstellen
zwischen den Bussystemen, die die Maschinen steuern, und den
Ressourcen-Planungs-Systemen (ERP-Software).

3. Kommunikations-IT befait sich mit dem Einsatz der
Telekommunikation.

4. Unterhaltungs-IT befat sich mit Spielgeriten und
Multimedia-Anwendungen.

(entnommen: https://de.wikipedia.org/wiki/Informationstechnik)

Ubung 1. Referieren Sie den Text7 «Informationstechniky.
Verwenden Sie Redewendungen auf der Seite 88.
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Text 8
Mobile App

Als Mobile App (auf Deutsch meist in der Kurzform die App, eine
Abkiirzung fiir den Fachbegriff Applikation; teils auch das App; auf engl.
[ep] als Kurzform fiir englisch application) wird eine
Anwendungssoftware fiir Mobilgerdte bezichungsweise mobile
Betriebssysteme bezeichnet. Obwohl sich der Begriff App auf jegliche
Art von Anwendungssoftware bezieht, wird er im deutschen Sprachraum
oft mit Anwendungssoftware fiir Smartphones und Tablets gleichgesetzt.

Bei mobilen Apps wird zwischen verschiedenen Typen
unterschieden. Den nativen Apps, die nur auf einer Plattform
funktionieren, und den plattformunabhéngigen Web-, Hybrid- und Cross-
Plattform-Apps.

Es gibt sie fiir die verschiedensten Bereiche, diese reichen von
einfachsten Dienstprogrammen und SpaBanwendungen mit nur einer
Funktion bis hin zu Programmpaketen mit umfangreicher Funktionalitat.
So zum Beispiel Office-Anwendungen, Spiele, Ratgeber, Fitness-Apps,
zur Emulation ilterer Heimcomputer und programmierbarer
Taschenrechner, als Hilfestellung fiir Diabetiker und vieles mehr.
Mithilfe von mobilen Apps werden zunehmend digitale Gerite
ferngesteuert, wie zum Beispiel Kameras, Action-Camcorder oder
Quadrocopter. Der Grofteil dieser Apps ist kostenlos, ein kleinerer Teil
muss, fiir meist geringe Betrige, im jeweiligen App Store gekauft
werden.

Geschichte

Schon die ersten Mobiltelefone enthielten oft kleine Anwendungen
wie etwa Kalender, Taschenrechner oder kleine Spiele. Diese waren vom
Hersteller fiir das jeweilige Betriebssystem konzipiert, fest installiert und
nicht 16schbar. Mit dem Erscheinen von Java auf Mobiltelefonen (Java
ME) bekamen Anwender die Moglichkeit, einfache Anwendungen und
Spiele von ithrem Mobilfunkbetreiber oder aus dem Internet iiber WAP
(MIDlets) herunterzuladen, die haufig schon plattformunabhéangig waren.

Es entwickelte sich eine Hobby-Programmiererszene, aber auch
professionelle =~ Softwarchduser  boten  solche = Anwendungen
kostenpflichtig an. Auch auf diversen PDAs konnten Anwendungen
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installiert werden. Als Vorldufer von Smartphone-Apps konnen die
Palm-OS-PDA-Anwendungen gelten, die meist nur aus einer Datei
bestehen und nach dem Transfer direkt nutzbar sind. Auf Psion-
Organisern konnten Programme mit dem Gerit selbst erstellt werden.

Doch erst mit dem Erscheinen des Apple iPhone und bald darauf
der Android-Mobiltelefone und weiteren Smartphones wurde die
Moglichkeit der Installation von Anwendungen auf mobilen Geriten
breiten Bevolkerungskreisen geldufiger, unterstiitzt durch entsprechend
verstarktes Marketing der Hersteller. Auf den meisten Smartphones sind
einige Apps, wie zum Beispiel ein Webbrowser, ein E-Mail-Programm
und ein Kalender, bereits vorinstalliert. Mittlerweile existieren allein fiir
10S tiiber zwei Millionen Apps.

Im Jahr 2016 wurden tiber 90 Milliarden App-Downloads weltweit
verzeichnet (i0S-App-Store und Google-Play-Store). In Deutschland ist
der Umsatz im Vergleich zum Vorjahr um 40 Prozent auf 750 Millionen
Dollar gestiegen. Durchschnittlich verbrachte ein Android-Smartphone-
Nutzer mehr als 1,5 Stunden am Tag in Apps.

Die Liste der beliebtesten Apps (die meisten Downloads) in
Deutschland fiihrt 2016 WhatsApp an, gefolgt von Facebook Messenger
und Facebook-App. Den vierten Platz belegt Snapchat und auf Rang fiinf
folgt Instagram. Die umsatzstiarksten Apps waren Lovoo, Spotify und
Tinder.

Entwicklung

Bei der Entwicklung von mobilen Apps miissen einige
Einschriankungen im Vergleich zu Anwendungen fiir Desktop-Computer
beachtet werden, so sind z.B. die Prozessoren von Smartphones
leistungsschwacher und laufen mit Akkubetrieb. Zudem gibt es eine
groBe Anzahl an verschiedenen Bildschirmgrofen, Softwareversionen
und Hardwarekonfigurationen.

Mobile Apps werden meist mit Hilfe einer integrierten
Entwicklungsumgebung und dem Software Development Kit der
entsprechenden Plattform entwickelt. Die Software kann mit einem
Emulator getestet werden, bevor sie auf echten Geraten ausprobiert wird.

Viele Entwickler setzen mittlerweile auf Sprachdialogsysteme, im
Gegensatz zu «normalen» mobilen Benutzerschnittstellen. Diese konnen
entweder in der Form von Spracherkennung, wie z. B. mit Siri, oder in

76



Form von Chatbots, z. B. in Skype oder Facebook Messenger, umgesetzt
werden. Diese Form von Interaktionen mit Anwendungen wichst, da
viele Nutzer von der Vielzahl an Apps liberwiltigt werden. Microsofts
CEO Satya Nadella sicht Chatbots als nidchstes grofles Ding, welches so
tiefgreifende Anderungen, wie zuvor das iPhone fiir Touchscreens oder
die Nutzung von grafischen Benutzeroberflachen, bringen wird.

Der Beschiéftigungsbereich fiir Softwareentwickler von Apps fiir
mobile Plattformen wichst immer weiter, bis 2012 wurden, laut einem
Bericht von «TechNet», allein in den USA 466.000 neue Jobs
geschaffen. In Europa sollen es, laut einem Bericht des «Progressive
Policy Institute», Anfang 2016 1,64 Millionen Arbeitspldtze sein, die
von mobilen Apps abhingen.

Die Hersteller von mobilen Betriebssystemen versuchen mit
verschiedenen Methoden, Softwareentwickler fiir ihre Plattform zu
gewinnen. So will Apple im Oktober 2016 ein «iOS App Development
Center» in Neapel, Italien eroffnen, in dem Entwickler geschult werden.
Google will in Indien zwei Millionen Entwickler schulen und bietet iiber
Udacity verschiedenen Kurse im Bereich der Android-Entwicklung an.

Einsatz in Unternehmen

In Unternehmen werden Mobile Apps in verschiedenen Bereichen
eingesetzt. Dabei werden Anwendungen, die im Unternehmen von den
Mitarbeitern an PCs genutzt werden, z. B. Enterprise-Resource-Planning
(ERP), Customer-Relationship-Management (CRM) oder Microsoft
Outlook, auch auf den Mobilgeraten verfiigbar, so dass orts-unabhingig
gearbeitet werden kann. Ein anderer Anwendungsbereich ist der Einsatz
im Marketing.

Apps werden dort zum Beispiel zur Unterstiitzung der
Vertriebsmitarbeiter eingesetzt, etwa durch Bereitstellen von internen
Produktkatalogen oder  Ersatzteillisten mit direkter  Online-
Bestellmoglichkeit, auch verbunden mit der vorherigen Abfrage von
Lagerbestidnden und / oder Prognosen zur momentanen Lieferzeit eines
Produkts.

(entnommen: https://de.wikipedia.org/wiki/Mobile _App)

Ubung 1. Referieren Sie den Text 8 «Mobile App». Verwenden Sie
Redewendungen auf der Seite 88.
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ABSCHNITT 4.
LexikalischeTeste zu den Themen der Abschnitte 1-2

Lexikalischer  Kreuzwortritsel-Test1  (Abschnitt 1, Thema 1,
Ubung 2, Seite 7).

AN
I
AN

-
o

-
N

NN
c

waagerecht: 3) mnoreHiuan, pabOTOCIOCOOHOCTh, S5) yIpaBIICHHE
(perynupoBaHue); 6) (BHE3allHO) TOSIBIATHCS; 7) TI€PEHOCHBIM,
MIOPTATUBHBIN; 9) BBIYUCIIMTEIIbHAS MallnHa (BUT.);
10) mporpammupyemslii; 12) mocienoBaTenbHOCTh;, 13) KOMIBIOTED;
14) nauTenbHbINA, MPOJOJLKUTENBHBIN; 15) BEIYUCIECHNE

senkrecht: 1) cocuuThIBaTh, CYMMHPOBaTh, 2)  aJITOPUTM,
MOCJIEA0BATEIbHOCTh BBIUUCIICHUH (BUT.); 4) oOlllee MOHATHE; §) OpraHbI
BjacTu; 11) HOBBIA, OpUTHMHAIBbHBINA, HOBBIM THUI; 12) BbIgaya

(uapopmanun)

78



Lexikalischer = Kreuzwortritsel-Test2  (Abschnitt 1, Thema 2,
Ubung 2, Seite 14).

JEEN

l ]

IIEIIIIII _

. "]
dEEEEEEE |

waagerecht: 1) coBMecTuMbIii; 2) Habop 4ero-i.; 3) OECITYMHOCTB;
4) mnaHmeTHBIN (MTePCOHANIBHBIN KOMIBIOTED); 6) OOIBIION KOMIBIOTED
(BuT.); 8) BcTpoeHHbIi; 10) HOYTOYK; 11) paiin; 12) moap3oBarensb

senkrecht: 1) mukpokommbioTep; 2) MapuTh rae-1. (pasr.); 5) opucHbIN

I1K, mepcoHanbHBIN KOMIIbIOTEp M oduca; 7) MOACITUPOBATH (BYT.);
9) OBITh TOXO0KUM Ha YTO-JI.
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Lexikalischer = Kreuzwortritsel-Test3  (Abschnitt 1, Thema 3,
Ubung 2, Seite 27).

IIIIIIIIII

Jl ---
<JH . H
H
°l L
waagerecht: 1) muddepenHnmanbHbIil Mexanu3Mm; 3) J00UBATHCS YE€TO-II.;
4) BBUMCIUTENbHAS MalliuHa, apudmomeTrp; S5) C JBYX CTOPOH,
JIBYCTOPOHHUM; 6) KOHEYHO;, 7) cu€THas J0CKa; §) CKJIaJbIBaTh,

npubaBnaTh; 11) cuérer; 12) ynpaBasath, 13) cOrIacOBaHHOCTb,
FapMOHUYHOCTH

senkrecht: 2) nmocrtymueiii; 4) B3BemmBaHue; 7) TNPUMUTHBHBIN;
8) HacTpauBaTh Ha 4TO-1.; 9) Bechl; 10) Bec; 11) ycTaHOBKa
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Lexikalischer = Kreuzwortritsel-Test4  (Abschnitt 1, Thema 4,
Ubung 2, Seite 34).

0 O O

M

©

waagerecht: 1) oteéptka; 3) untepdeiic (But.); 4) MaTepuHCKas IiaTa
(BYT.); 6) yCTaHaBIMBAaThb, MOHTHUPOBATh;, 8) MOHUTOP; 9) BEHTUIATOP;
10) xéctkuit nuck; 13) 3anomMuHaromiee ycTpoucTtBo; 14) auckoBom;
16) 610k nutanus (31.); 17) ontudeckuii npuBoJ (BUT.)

senkrecht: 2) pacnopueiii 0oaT; 5) mnpuHTep; 7) KIaBHATypa;
11) BcTaBisATh, NOAKIIOUAT; 12) KOpiyc; 15) paauarop, KyJep (pasr.)
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Lexikalischer = Kreuzwortritsel-Test5  (Abschnitt2, Thema 1,
Ubung 1, Seite 45).

10 11 12

13

14

15
16

17

18

19

20

waagerecht: 8) Beiciiee o6OpasoBanme; 10) 3auéTHas KHFDKKA;
11) yuéubrii coBer; 13) kadenpa; 14) BBIMYCKHUK BY3a, MOJOJOU
cnenuanuct; 16) oOmeoOpazoBaTenbHbll; 17) ayauTopus s
MpaKkTUYECKUX 3aHATUM; 18) mpodeccopcko-npenoaaBaTesibCKUil COCTaB;
19) crynenueckuii Ouset; 20) XOpoIIo yCIIEBAIOIIHAMA

senkrecht: 1) yupexnenwne; 2) cienmanuct; 3) cTojioBas; 4) nmpodeccus;

5) ¢umuman; 6) nekmusa;, 7) cHeUNHAIbHOCTH, 9) oOydeHue, y4deOHBIN
npoiiecc; 12) abutypuent; 15) nepenaya (onbita, 3HaHUN)
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Lexikalischer  Kreuzwortritsel-Test6  (Abschnitt 2, Thema 2,
Ubung 1, Seite 48).

HEEEEEEEE JEEENN.

waagerecht: 2) mpodeccroHambHbBIM ONBIT; 4) NPETOXPaHUTEILHOE
YCTPOMCTBO; 5) CIACIUTH 3a YeM-JI.; 6) BBINMOJHAEMBIN ¢ TOMOIIbI0 DBM;
ABTOMATU3UPOBAHHBIA;, 7) TOYHOCTb, TIIATENBHOCTh, 9) MOHTaX,
(3neKTpornpoBoiKK), mpoBojka; 10) (KOMIbIOTEpHOE) YIpaBICHUE
MPOU3BOJICTBEHHBIM TIporieccoM; 12) cuia Toka; 13) mpuUuHSTH BpEn;
14) ucnbiTaHue, NpOBEPKA, KOHTPOJIb; 15) KOHCTPYKTHUBHBIM 3JIEMEHT,
neranp; 16) €éMkocTe  (dnekTtpuueckas); 17)  ycTaHaBIMBATh,
MOHTUPOBATH; 18) conmpoTtusnenue; 19) ods3aTenbHblii; 20) HapylIEHHE,
NOBPEXKICHHUE, HEUCIIPABHOCTD, HEMOJIAIKa

senkrecht: 1) xwmna (kaGens); 3) MPOBOA BBICOKOTO HAIPSIKCHUS;

4) TtokompoBoAlMiA; &) O5ok mpeaoxpanuteinei; 10) mporpammu-
poBaHue; 11) 3JIeKTPOHIIMK, CESHHATUCT 10 SJICKTPOHUKE
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Lexikalischer = Kreuzwortritsel-Test 7  (Abschnitt 2, Thema 3,
Ubung 1, Seite 52).

1

| ill ol

ANEEEEEEEEEE

c

ANEEEEEEEN

dEEEEEEEEEEEEE [
clo

waagerecht: 6) KOHTPOJIBHO-U3MEPHUTEIbHBIN Tpubop; 7) OakamaBp;
9) cucrema (aBTOMaTmyeckoro) ympasieHus; 10)  uHXKeHep-
CUCTEMOTEXHHUK,  CICIUAIUCT 110  BBIYUCIUTCIBHBIM  MAaIldHAM;
11) BHeapenue; 12) marepuanoBeaeHue; 13) nnkeHep-pazpadoTUNK

senkrecht: 1) ympaBiaeHHE  TPOW3BOJCTBEHHBIMUA  TPOIICCCAMHU;
2) UWHXXEHEP-CXEMOTEXHHUK; 3) HeoOpaOOTaHHBIC JaHHBIC, HCXOJIHBIC
naHHble;, 4) TEXHOJOTMYECKUH Tmpouecc; 5) IUIIOM (O MPUCBOCHUU
KkBanuduKamum); 8) o0opyaoBaHue
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Lexikalischer = Kreuzwortritsel-Test8  (Abschnitt2, Thema 4,
Ubung 1, Seite 56).

10 11

12

13
14

15

16

17

18

waagerecht: 2) skcmiyaranus; 3) MOOMIBHBIN TenedoH; 4) HaCTPOIKa;
5) paspabartbiBaTh; 6) omeparop (Ha DBM); 7) utoroBas aTTecTarus;
8) BHeapeHue; 9) obOciayxkuBaTh, 10) omnepalmoHHas cuUCTEMa;
11) mnpoextupoBanue; 12) BwimyckHas pabota; 14) pa3paboTuuk
MOOWJIBHBIX  TIpUJIOXKEeHuW; 15) mMomenupoBath; 16)  naBath
KOHCYJbTaluio; 17) cneruanuct; 18) sxkcmryatupoBaTh

senkrecht: 1) OakamaBp; 2) omepanmoHHas cpena, 6) o0paboTka
naHHbIX; 13) olleHUBaTh
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Lexikalischer  Kreuzwortritsel-Test9  (Abschnitt2, Thema 5,
Ubung 1, Seite 60).

10

1

12

13

14

15

waagerecht: 3) 0a3a maHHBIX; 5) cCHUCTEMa KOMIIBIOTEPHOM BEPCTKU;
6) cmpaBouHas cucTeMa; 8) omepamnuoHHas cuctema; 10) mpuKIagHOE
nporpamMmHoe obecnieueHue; 11) cuctemusiil mporpammuct; 12) 6azoBoe
IpOrpaMMHOE obOecrnieueHue; 13)  pasrpanuyeHwe  JI0CTyMa;
14) 6e3omacHOCTD (XpaHEHMs) JaHHBIX; 15) KOMIIBIOTEPHOE MPUIIOKEHHE

senkrecht: 1) (mporpamma-)penakrop; mporpamMmma oOpaOOTKH TEKCTa;

2) mnpeobOpa3oBaHue; 4) OOCHTyXHBawIlas MOporpaMma; 7) BBOJ B
AKCILTyaTanuio; 9) mpoekTupoBanue (¢ momoIso 9BM)
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BEILAGE.
Algorithmus fiir die Zusammenstellung
der Zusammenfassung und des Referats

AJIFOpI/ITM COCTaBJICHUA aHHOTAIIMHN

1. 3anummuTe 3aroJoBOK aHHOTUPYEMOM pabOThl C yKa3zaHUEM
dbamunuu e€ aBTOpa, Ha3BaHUS HM3JaTElIbCTBA, MECTAa M Ioja H3JIaHUs,
KOJINYECTBA CTPAHMIL U T.]I.

2.  IlponymepyiiTe ab3al1ibl TEKCTA.
3. IIpocMoTpuTe TEKCT U ONPEACIUTE €r0 BEAYIIYIO TEMY.

4.  Onpenenute TeMy U MOJATEMBI KaXJI0ro ad3ala v BBITHUIIUTE
UX BMECTE C HOMEpOM Kaxjoro adzara. CocTaBbTe JIOTUYECKHUU ILIaH
TEKCTa.

5. I[aﬁTe OIIMCAHHUC BBIACJICHHBIX ITYHKTOB ILJIdHA, HCIIOJb3Y:
KIIFOUYECBbIC CbpaI‘MCHTI)I N A3BIKOBBIC KJIMIIIC.

6. Ilpouture COCTaBJICHHBIU TEKCT AHHOTALIUU 151
OTPEIAKTUPYHUTE €TO0.

AJITOpUTM cocTaBjieHud pedepara

1. TIlpexnae yem HauaTh pedepupoBaTH MAaTEpUANl, BHUMATEIHHO
IpoYHUTalTE €ro, TOCKOHAIBHO MOMMHTE BCE HIOAHCHI €T0 COJEpKaHMUS,
pa30epuTech B HAY4YHON CTOPOHE OCBEILIAEMOro BOIIPOCa.

2. CocraBbTe TMOAPOOHBIM TIJIAH BCEro MEPBOMCTOYHMKA.
Pa30belite ero Ha paszaenbl, mojapas3ieibl U NyHKTHL. YacTto yxke cam
MUCTOYHHMK MMEET Takyto pa3ouBky. ChopMynupyite Bce MyHKTHI TAKOTO
IUlaHa  Ha3bIBHBIMM  MpeajiokeHusiMu. [IpeoOpasyiiTe  Ha3bIBHBIC
OpEeJIOKEHUST IUIAaHA B MPEIJIOKEHHS, (HOPMYIHPYIOMIUE TJIaBHYIO
MBICJIb KaX0T0 pa3jena.
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3. Bowimenurte riaBHYIO MBICIH KaXAOTO paszfeia M BaKHEHIINE
JI0Ka3aTeIbCTBA, HOAKPEIUISIONINE 3TY MBICIIb.

4.  3apepmute 00pabOTKYy BCEX MyHKTOB IUIaHa, ChOpMYIUpyITe
TJIaBHYIO MBICJIb BCETO NMEPBOMCTOYHHUKA, €CJIIM 3TO HE CHIEJIaHO CaMUM
aBTopoM. OOBIYHO aBTOpP (POPMYIHPYET TJIABHYIO MBICIH U BCE BBIBOJIBI
B KOHIIE HCTOYHHUKA.

5. CocraBpTe TEKCT pedepara, HayaB €ro ¢ MPEAMETHOU
pyOpHMKH, TEMbl W BBIXOJHBIX JaHHBIX, TIOCJE€ YEro 3amuiInuTe
(GbOpMYJIMPOBKY TJIaBHOW MBICIHM U TOCJIEAOBATEIbHO BCE MOJYYEHHBIC
(GhOpMyYITHUPOBKH MO KaXKIOMY M3 IYHKTOB TUIaHA, & TaK)Ke BBIBOJI aBTOpa
0 MaTepually B LIEJIOM.

6. 3aBepmure pedepar KpaTKuM KOMMEHTapHeM IO TaKou
CXEME: a) aKTyaJbHOCTh BCETO MaTepHaa;
0) Ha KOro MaTepuan pacCuMTaH;
B) CTENEHb MPOrPECCUBHOCTU MaTepHaa;
') KaKOM Kpyr uhTaTeaei OH MOXKET 3aMHTEPECOBATh.

/. CocraBuB MOJHBIN TEKCT pedepara, MPOUUTANTE €r0 CHOBA U,
eclii He0OXO0UMO, OTPEIAKTUPYUTE €ro, CTPEMSCh yBsI3aTh OTACIbHBIC
NYHKTHI pedepaTa B €IMHBINA CBSI3HBIA TEKCT. Jl0OOMBailTECh MJIABHOTO U
JIOTUYECKOT'0 PA3BUTHUS €IMHOU JJIsI BCETO MaTepHUaIa MBICIIH.

8. CHoBa mpouMTaiiTe BeCh UCTOYHHUK M HEMEIJICHHO BCiEH 3a
ATUM BECh COCTaBJIEHHBIM pedepar. 3ateM pedepar NEPENUILInTe
HabeJo.

A3bIKoBbIEC KJIMIIE /51 COCTABJICHUA AHHOTAMH U pedepaToB
Ha HEMELKOM fI3bIKe

a) JUIA IIPEACTABJICHUA TAHHBIX «IIAIIKH)).

Der Text heift ...

Der Autor ist (die Autoren sind) ...
Der Text wurde ... veroffentlicht.
Der Text ist (D.)... entnommen.
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Der Hauptgedanke dieses Textes (Artikels) ist ...
0) s HGOPMALIMOHHON YacTH aHHOTAIlMU WUiu pedepara:

Der Text besteht aus ...

Der Text (Artikel) gibt Auskunft (Information) tiber ...
In diesem Text geht es um ...

In diesem Text handelt es sich um ...

Im Teil I behandelt man sehr umfassend die Probleme (die Fragen) ...

Man behandelt ... und untersucht ...

Der Autor analysiert die Kernfragen ...
Das Hauptanliegen des Textes ist ...

Der Autor weist iiberzeugend nach, dass ...
Der Autor duflert seine Meinung zu (D.)
Der Autor nimmt Stellung zu (D.) ...

Der Autor hat dem Problem ... viel Aufmerksamkeit geschenkt.
Der Autor unterstreicht (betont) ...

Der Autor informiert tiber ...

Der Autor untersucht sowohl ... als auch ...
Der Text bringt eine Darstellung ...

B) KJIuIIIe, 0(hOPMIISIOIINE BHIBOJIBI:

Der Autor zieht Schlu3folgerungen aus ...

Zum Schluf} soll noch ausgesprochen werden ...

Der Text ist durch (A.) ... gekennzeichnet.

Der Text enthilt neue Ergebnisse (Resultite) tiber ...
Man kann also sagen, dass ...

Der Inhalt des Textes beweist ...

Zum Abschluf} soll noch ausgesprochen werden, dass ...
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